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M

Une expérience
sonore

Un gameplay
inverse

Un sound design
pour se guider

Aider une boite a musique endommagée
a réparer ses instruments

Un personnage capable uniquement de
marcher a reculons

S'orienter dans les scénes grace a des
sons spacialisés



La decharge

Découverte du personnage
et de ses déplacemens

L'usine
Réparation du trombone

L'engrenage
Réparation de la marche

M

La chaufferie
' Réparation du xylophone

L'atelier

Réparation du speaker




%%3 fr ig A E




M

Directs i ot

Manivelle

--------------------------------------- Trombone

Scene 4

R TR R NN Y N

"EERN,

LI t—ehlu!lllnu\

—
A" P—— — ’

Scene







M

Une berceuse composée
pour le projet

Des sons spacialises
pour se diriger

Une ambiance sonore
pour 1'immersion

"In this world of fantasy
I swear you can always count on me

And If you think that I will die
BRemember I can revive”

Des indications sonores permettant
de trouver les interactions pour réparer
le personnage

Difféerents effets sonores d'ambiance :
pluie, orage, bruits des machines, ...
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Pierre

Gameplay, cameéras et leurs transitions.
Character animation.

Triggering des intéractions, création
des particles system.



M

- Merci!




Qu'est-ce qu'il se passe ?
Qu'est-ce que je fais la ?



Mais qu'est—-ce qui m'est arrive 2
J'ai les jambes coincées, impossible d'avancer ...



On dirait que mon bras est grippée ...
Mon pauvre xylophone, on ne va pas rejouer ensemble pour un moment je pense ...
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;Qeﬁ‘e"Vé{ntilation pourrai’c’peﬂzciétre m'aider a déboucher mon tro'r'—nbor_]e !



Oh non, pas la soudure !
Je crois bien que je ne vais pas pouvoir y échapper si je veux réparer mon speaker ...
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Tous ces écrous ...
Ils tournent comme ma manivelle, mais a l'endroit, eux ...




