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Lamar Zanit



TECNOLOGIES

 Vue.js
Logique de components pour 
l’UI.

 Tracking.js
Techniques de computer vision 
avec la caméra du desktop.

 Three.js
Rendu 3D temps réel en 
webGL.

 GSAP
Timelines et transitions
avec easings.

 Socket.io
Système de rooms pour stocker 
un state commun aux 3 
devices.



Rendez-vous le 20 juin 
pour découvrir notre 

expérience !

Rémy Bonté-Duval _ Eric Kwekem _ Jérémy Lesdema _ Tristan Le Moigne _ Hervé Rabenarisoa


