Projet d'expérimentation sonore — Unity

D@:gnm Developpenrs De:gn et Management de [ /nnovalion Interactive, promotion 2020

Jérémy Lesdema — Julien Warin Louis Lagache — Emile Roch Gobelins, I'école de Limage






o
\3

\\
W~
\ |
NN

\
N

Blind Scope est un jeu FPS (First-Person Shooter) dans lequel vous incarnez Saito
(sight = vue en anglais), un homme aveugle qui autrefois pouvait voir, stigmate de
sa Vie passée en tant que yakuza. Durant une nuit, des assassins vont s'infiltrer et
tenter a vos jours. A I'aide des sons qui vous permettront de vous repérer dans
votre demeure et des bruits que vos ennemis produiront en usant d'armes ou
en provoquant divers degats chez-vous, vous devrez malgré le danger et vos
problémes de vue, localiser et neutraliser vos ennemis.
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Une expérience dans laguelle 'utilisateur va devoir faire confiance a ses sens, a
ce qu'il voit, percoit, comprend et ressent. Le systeme du jeu et la manipulation
du personnage sont classiques, elle se fait par 'usage du clavier et de la souris.
Le joueur est aveuglé et 'environnement ne sera révele gue par les sons les plus
violant commme les coup de feu et le tonnerre. Pour le reste il devra faire confiance
a son ouie pour localiser ses ennemies et se repérer (écholocalisation).






L
|
I~
| —
I~ o
— -
—
—
L — B ]
|- 7
1
—
L— o 3
e al
— I
R



ELIZABETH BRUNDAGE



SuperHot — Superhot Tea




Montserrat Cortado
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Exemple de texte courant

Loin, tres loin, au dela des monts Mots, a mille lieues des pays
Voyellie et Consonnia, demeurent les Bolos Bolos. lls vivent en
retrait, a Bourg-en-Lettres, sur les cotes de la Sémantique, un
vaste océan de langues.

Loin, trés loin, au dela des monts Mots, a mille lieues des
pays Voyellie et Consonnia, demeurent les Bolos Bolos.
lls vivent en retrait, a Bourg-en-Lettres, sur les cotes de la
Sémantique, un vaste océan de langues.

Leenple de titre

Vouws avez Mﬂé
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S'accroupir

g
)

Sifflet

Attraper Recharger

Touches directionnelles

Bullet Time/ralenti
Agrandissement de la vision du
joueur (écholocalisation)
Non disponible, future
fonctionnalité a implémenter

Tirer

Déplacement caméra
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Arrivée sur le jeu

Accuell

Conseils
concernant le jeu

L'utilisateur arrive sur la page d'accueil
ou il peut commencer le jeu.

Prologue

Introduction a I'histoire

Moment dans lequel l'utilisateur est
prévenus que le gameplay du jeu
utilise le son et qu'il est important de
I'activer et de se munir d'un casque
ou d'ecouteurs.

L'histoire est narrée a 'utilisateur afin
gue l'utilisateur comprenne que le
personnage qu'il incarne dans le jeu
est au cceur de l'intrique.
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Tutoriel

Explication touches

Transition

Début du jeu

ey

Apres avoir expliqué le
fonctionnement du jeu ainsi que
son intrigue, les interactions que
I'utilisateur va devoir utiliser pour
gagner le jeu lui sont présentés.

Apres que le fonctionnement,
l'intrigue et les différentes interactions
du jeu ont été présentés a l'utilisateur,

celui-ci peut commencer le jeu. Une
transition avec le fond en contour et
la scéne du jeu ce produit afin de faire
comprendre a l'utilisateur que celui-ci
fait partie intégrante du jeu

Q Fin du jeu — gagné

Q Fin du jeu — perdu
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Shinjuku, I'un des quartiers les plus
animés de Tokyo, ou I'on peut trouver
toutes sortes de loisirs pour la famille,
entre amis.
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