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NOVa c'est qu01 ?

Clest une experlence narrative

- qui permet ases utlllsateurs
de creer Ieur monde |deal




Notre constat

La beauté est partout, mais le temps faisant son travail,
il semblerait que nous ayons de plus en plus de mal a nous émerveiller.
Retrouver son ame d'enfant serait alors nécessaire
pour rouvrir les yeux sur |a beauté du monde qui nous entoure.
Souvent on s'évade, on réve d'un monde imaginaire.
Et sila beauté se cachait dans ce monde a notre image ?

¢



Notre objectlf

" Reti rouver la beaute
travers ses yeux d enfants




Comment procede-t-on ?

- Par la narration
- Par la création & l'exploration
- Par une expérience personnalisée

- Par un jeu de questions/réponses graphiques




A qui s'adresse-t-on ?

L'expérience est ouverte a une cible large, qui se questionne,
car nous voulons qu'elle permette différents niveaux de lecture. .

Il n'y a donc pas d'age limite car nous pensons qu'il est toujours bon
de revenir en enfance.




L'utilisateur est dans Il s‘’ennuie,
sa chambre, un dimanche il est mélancolique,
matin pluvieux ... nostalgique ...
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Le narateur nous guide a travers l'expérience
en nous aidant a créer notre planete idéale

s

Notre réponse se matérialise graphiquement
et impacte notre environnement
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~ Les éléments de création

- Imaginaires
- Colores

- Representatlfs
d un etat sentlment

Chaque eIement que nous avons |mag|ne fait reference tant dans leur forme _
que dans leur nom, a un caractére, un sentiment que I utlllsateur pourralt ressentir-
pendant l'experience (joie, colere tristesse, etc . ) '



L'univers coloré

Nous avons décidé de définir a I'avance 6 différents camaieux de couleurs
de maniére a ce que chaque pIanete corresponde a une certaine harmonie. -
De plus, chaque élément de création (couleurs, arbres, etc ..) rappelle
des références culturelles populalres pour |nd|rectement induir

une emotlon chezl’ utlllsateur




Normal - Hover

L'interface
<> #féféfé o '
Inﬁm Regular
| Infini Bold
’ #OGOC15 - |
Nous voulions que notre interface | Utlllser unlquement Z teintes différentes nous permet
soit Ia effacee possible au niveau dés couleurs - de hiérarchiser notre contenu sans prendre le pas sur l'univers.
pour ne pas qu'elle lutte-avec l'univers .~ - Cette typographieincisive reprend le traitévieilli de I'interface

qui est trés colore. . pour rappeler les notions de voyage vers I'enfance, le passé.



Les éléments de choix

Imagmer des runes nous a permls de créer un language graphlque )
cohérent pour chaque questions. Ces éléments graphiques sont utilisés pour-.
repondre aux questlons tout au Iong del experlence




Dans l'idéal, nous aurions aimé ajouter davantage de texture dans le rendu de nos éléments. Mais faute de temps, nous avons travaillé en aplats et en cel-shading.
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Cmema 4D

Pour créer tous nos assets 3D composer
et travalller Ia lumiere et Ies couleurs |

Photoshop

 Pour maquetter Ies écrans |mportants
de I’experlence sLeLs

Mlustrator

__Pour créer tous nos elements d'mterface
vectorlels ' -

Loglc Pro X

Pour enreglstrer et mixer la voix et Ies dlfferentes
ambiances sonores et bru1tages e

Pour avoir de nombreux outils de création
de scene 3D

Pour gérer la logique et l'interface
de I'application

Pour bénéficier d'une gestion de la physique
efficace, notamment concernant la gravité

Pour stocker les planetes que les différents
utilisateurs vont créer
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