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Nous avons décidé de revisiter l’histoire de l’odyssée, sous la 
forme d’un jeu sur mobile. Retraçant l’histoire d’Ulysse à la 
recherche de ses souvenirs.

OdysséeConcept



Problématique
Comment intéresser les jeunes tournés vers le numérique à la 
lecture de classique de la mythologie grecque et rendre 
l’expérience immersive.
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Scénario
Intro Tutoriel OutroEcran de

démarrage
Phase en Open world 

1min 30

Phase narrative

5min-7min



Menu interface





Tutoriel



Recherche Character-design
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OdysséeLe futur



Retrouvez nous sur odyssee.games


