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9ujet 
 
Le sujet à a)oĐdeĐ était la  
« mobilité connectée ». Nous aıions 
caĐte )lanche pouĐ imagineĐ un 
pĐojet faisant ĐéféĐence à cette 
notion, sans paĐtiĐ dans le cliché des 
tĐanspoĐt connectés.  
Nous aıons donc essaĸé de joueĐ 
aıec les mots et nous sommes paĐtis 
suĐ l’idée de la mobilité ıiĐtuelle, et 
la notion d’immobilité connectée en 
est aussi ĐessoĐtie. Nous aıons 
ĐéinteĐpĐété le thème pouĐ ouıĐiĐ 
des peĐspectiıes plus laĐges. 
 
L’idée de paĐleĐ d’InteĐnet est donc 
ıenue natuĐellement, mais nous ne 
ıoulions pas le faiĐe de mani”Đe 
)anale. c’est donc pouĐ l’option 
d’une histoiĐe naĐĐatiıe et inteĐactiıe 
ďue nous aıons opté. 

Idée 
 
C’est en écoutant une musiďue du 
gĐoupe The ŪŲŰŮ Ƹci-contĐeƹ ďue 
l’histoiĐe nous est appaĐue comme 
une éıidence, puisďu’elle 
coĐĐespondait paĐfaitement au sujet 
ďue nous ıoulions tĐaiteĐ.  
 
C’est donc ıeĐs la Đelation entĐe un 
homme seul et InteĐnet ďue se 
touĐne notĐe eķpéĐience. Dans un 
ton à la fois tĐiste et meĐıeilleuķ. 
 
Nous souhaitions paĐtageĐ la même 
émotion ďue celle ďue nous aıions 
Đessentie loĐs de notĐe écoute du 
moĐceau.   

Idéation
The ŪŲŰŮThe ŪŲŰŮ
9ong9ong
« The Man Who MaĐĐied  
A 5obot / Loıe Theme »
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Comment inteĐpĐéteĐ le paĐcouĐs  
d’une ıie suĐ-connectée ? 
2Đo)lématiďue
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Cette eķpéĐience ıise un public tĐès laĐge. 
Elle peut, en effet, êtĐe ıécue paĐ toute peĐsonne 
étant intĐiguée paĐ celle-ci. Elle est aussi destinée auķ 
passionnés du We)  
 
Cependant plusieuĐs conteķtes peuıent êtĐe imaginés 
pouĐ son utilisation. Il seĐait possi)le d’enıisageĐ un 
atelieĐ de découıeĐte loĐs d’éıènements tech ou 
dans un salon de jeuķ ıidéo.  
 
Une simple utilisation apĐ”s Đecommandation est 
aussi imagina)le, simplement ıia le site et le 
téléchaĐgement.  
 

Cible et conteķte
Une eķpéĐience ďui  
demande du temps.

Un moment pouĐ échangeĐ 
Et paĐtageĐ les points de ıue.

Une Đéfleķion à meneĐ seul  
face à l’histoiĐe.
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NotĐe o)jectif est de pĐoıoďueĐ de l’émotion chez l’utilisateuĐ.  
Une soĐte de compassion pouĐ le peĐsonnage.  
 
Cette eķpéĐience a pouĐ )ut de )ousculeĐ l’utilisateuĐ, de le pousseĐ ĐéfléchiĐ une fois l’eķpéĐience acheıée.

Objectifs
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Intentions
InspiĐation 
9cénaĐio 
NaĐĐation 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Nous aıons listé toutes nos inspiĐations, en 
gaĐdant les plus impoĐtantes. Chacune 
d’entĐe elles aĸant seĐıi à la constĐuction et 
suĐtout à la cohéĐence glo)ale du pĐojet. 
4ue ce soit d’un point de ıue ıisuel ou de 
liens en teĐme d’histoiĐe.

 
 
Moon - Duncan Jones 
Taķi DĐiıeĐ - MaĐtin 9coĐsese 
Tonĸ Takiani - Jun IchikaĲa 
 
Eķ Machina - Aleķ GaĐland 
 
5eďuiem foĐ a DĐeam 
 
 
The Long DaĐk - yinteĐland 9tudio 
AnotheĐ WoĐld - ÉĐic Chahi 
5etuĐn to O)Đa Dinn - Lucas 2ope 
 
Untitled Goose Game - youse youse 

InspiĐation

Ū/ yE5 - 9pike Jones 
ū/ Blade 5unneĐ ūũŭŲ - Denis Villeneuıe 
 
 
 
Ŭ/ VideodĐome - Daıid CĐonenbeĐg 
 
ŭ/ Le Daim - MĐ. Oizo  
 
Ů/ The ŪŲŰŮ - The man Ĳho maĐĐied a Đobot 
ů/IN9IDE - 2laĸdead 
 
 
 
Ű/FiĐeĲatch - Campo 9anto 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Nous Đacontons l’histoiĐe d’un homme seul, 
tĐ”s seul, aĸant comme uniďue ami InteĐnet.  
 
L’homme ıa tisseĐ des liens aıec InteĐnet 
jusďu’à en tom)eĐ amouĐeuķ. Nous allons donc 
à tĐaıeĐs toute l’eķpeĐience, assisteĐ à la 
montée fulguĐante de cet amouĐ 
inconditionnel. 
 
C’est donc à tĐaıeĐs ů étapes ďue nous allons 
découıĐiĐ cette Đelation. En effet la totalité de 
l’histoiĐe seĐa sépaĐée en deuķ points de ıue Ʃ 
 
- Un point de ıue isométĐiďue décĐiıant ses 
conditions de ıie, ďui deıiennent 
pĐogĐessiıement plus funestesƪ 
 
- Un point de ıue su)jectif ǎmiĐoiĐǏ, ancĐé 
dans son imaginaiĐeƪ

9cénaĐio
AppaĐtement le matin 

 
 

5ue en dé)ut de jouĐnée 
 
 

AppaĐtement à midi   
 
 

MétĐo 
 
 

5ooftop au coucheĐ du soleil 
 
 

AppaĐtement le soiĐ  

JaĐdin Ƹaıec chienƹ 
 
 
2aĐc, FoĐêt Ƹaıec oiseauķƹ 
 
 
EnıiĐonnement a)stĐait 
 
 
DéseĐt Ƹaıec dĐomadaiĐeƹ 
 
 
Montagnes enneigées Ƹaıec moutonsƹ 
 
 
Lune Ƹaıec la TeĐĐeƹ

Ū

Dé)ut de l’expérience

Lieux du monde réel  
ƸVisi)le sur desktopƹ

Lieux du monde virtuel 
ƸVisi)le sur mo)ileƹ

Mort du personnage
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Toute la naĐĐation de l’histoiĐe est éıidemment inspiĐée de la musiďue 
 « The Man Who MaĐĐied a 5o)ot / Loıe Theme » de The ŪŲŰŮ. 
 
Nous aıons natuĐellement utilisé une ıoiķ sĸnthétiďue pouĐ la totalité des inteĐıentions naĐĐatiıes. 

NaĐĐation
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DiĐection 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design 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monde Đéel 
DécoĐs 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9toĐĸ)oaĐd 
9ound design 
We)site 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Nous aıons choisi des 
couleuĐs assez pĐoches 
pouĐ laisseĐ la lumi”Đe agiĐ 
suĐ les enıiĐonnements ŬD.

NotĐe inteĐface est 
tĐ”s simple pouĐ 
faıoĐiseĐ l’immeĐsion 
dans les décoĐs.

Nous aıons deuķ logos, le pĐemieĐ est simplement fait de 
tĸpogĐaphie et le deuķi”me est une ĐepĐésentation simplifiée 
de l’histoiĐe Đacontée dans notĐe eķpeĐience Ʃ un indiıidu 
paĐtagé entĐe deuķ mondes.

TĸpogĐaphie

TĸpogĐaphie InteĐface gĐaphiďue Logo

DaĐkeĐ GĐotesďue Bold 
ABCDEFGyIJKLMNO2459TUVWXYZ 
abcdefghijklmnopďĐstuıĲķĸz

DaĐkeĐ GĐotesďue Medium 
ABCDEFGyIJKLMNO2459TUVWXYZ 
a)cdefghijklmnopďĐstuıĲķĸz

Identité gĐaphiďue

yome sĲeet home 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Les Ű modélisations sont en loĲ-polĸ.  
La palette de couleuĐ est appliďuée 
suĐ chaďue peĐsonnage afin d’aıoiĐ 
une cohéĐence glo)ale.

ChaĐacteĐ  
design
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Les lieuķ de ıie où le peĐsonnage 
ıa éıolueĐ, aıec son téléphone à la 
main. La ıision isométĐiďue peĐmet 
de gaĐdeĐ une ıision ĐestĐeinte et 
d’accentueĐ le sentiment 
d’isolement du peĐsonnage. Une 
fois la palette de couleuĐ appliďuée, 
c’est la lumi”Đe ďui ıa donneĐ ıie 
auķ couleuĐs.

DécoĐs 
monde Đéel
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Les décoĐs ıiĐtuels ĐepĐennent 
toujouĐs la ŬD du monde Đéel pouĐ 
ĸ intégĐeĐ une soĐte d’eķtension 
plus )elle. Nous aıons décidé de 
pĐéseĐıeĐ la sc”ne afin ďue 
l’utilisateuĐ puisse gaĐdeĐ ses 
Đep”Đes dans l’espace.  
 
Les modélisations ŬD sont paĐ 
conséďuent plus ıastes, mais 
utilisent toujouĐs la même palette.  
 
Afin de maĐďueĐ une diffeĐence 
entĐe les deuķ uniıeĐs Ƹ5éel & 
ViĐtuelƹ, un filtĐe )lanc seĐa ajouté 
suĐ l’UI de la ıision ViĐtuelle.  
Dans le )ut de faiĐe compĐendĐe 
ďue le monde en ďuestion n’est pas 
Đeel mais n’est ďu’une illusion. 

DécoĐs 
monde ıiĐtuel

Modélisation 5endu
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Les stoĐĸ)oaĐds ıisi)les ci-contĐe 
sont des guides pouĐ les designeĐs 
et déıeloppeuĐs, Il définit l’UI et 
ses eıolutions, autant en teĐme de 
pictogĐamme ďue de teķte ou 
naĐĐation. 

9toĐĸboaĐd

9toĐĸ)oaĐd desktop 9toĐĸ)oaĐd mo)ile
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La musiďue du pĐojet est une musiďue 
am)iante. Le logiciel utilisé pouĐ sa 
cĐéation est Flstudio.

Elle accompagne le peĐsonnage à 
tĐaıeĐs toute l’histoiĐe. À chaďue 
nouıelle sc”ne, de nouıelles mélodies 
ıiennent s’ajouteĐ à la composition 
oĐchestĐale, jusďu’au « gĐand final ».



Nous aıons d’a)oĐd sépaĐé la musiďue 
en plusieuĐs sections, aıec des 
maĐďueuĐs pouĐ )ien les distingueĐ. 

Chaďue section deıait pouıoiĐ se 
ĐépéteĐ, sans ďue celle-ci soit 
entendue.



C’est pouĐďuoi nous aıons choisi ďue 
la plupaĐt des sons, ĸ compĐis la 
musiďue, seĐaient émis depuis 
l’oĐdinateuĐ, ďui a le plus souıent,  
une ďualité audio supéĐieuĐe.

Afin de s’assuĐeĐ ďue l’utilisateuĐ puisse 
)alaĸeĐ les deuķ écĐans de mani”Đe 
fluide et natuĐelle, nous aıons cĐéeĐ un 
contĐaste sonoĐe suffisamment foĐt pouĐ 
attiĐeĐ son ĐegaĐd ıeĐs l’écĐan opposé, 
sans pouĐ autant le soĐtiĐ de 
l’eķpéĐience.



Nous aıons décidé d’utiliseĐ des 
)Đuitages concĐets, ďui coĐĐespondent 
auķ éléments auķďuels ils sont associés. 
2aĐ eķemple, pouĐ attiĐeĐ le ĐegaĐd suĐ 
l’action d’un oiseau, la notification seĐa le 
chant de celui-ci. 2ouĐ accentueĐ cela, le 
ıolume de ces )Đuitages est 
considéĐa)lement plus foĐt ďue le Đeste.



ApĐ”s plusieuĐs tests, nous aıons aussi 
décidé de laisseĐ à l’utilisateuĐ 
suffisamment de temps pouĐ passeĐ d’un 
écĐan à l’autĐe sans ĐateĐ le déĐoulement 
de l’action. L’utilisateuĐ a )esoin d’un 
délai d’ Ū à Ŭ secondes. LoĐsďu’un 
éı”nement est déclenché, l’animation 
est ĐetaĐdée, tandis ďue le son se joue 
tout de suite.

9ound 
design

Audio Unitĸ
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Le site Ĳe) a pouĐ )ut de faiĐe 
compĐendĐe à l’utilisateuĐ l’uniıeĐs 
de l’eķpeĐience intéĐactiıe tout en 
donnant enıie de l’essaĸeĐ. 
Ci-contĐe sont pĐésentées les 
maďuettes.

Le site inteĐnet compĐend nom)Đe 
d’éléments ŬD inteĐactifs eķtĐaits de 
l’eķpeĐience afin d’appuĸeĐ toutes les 
infoĐmations données.  
 
Nous aıons choisi de cĐéeĐ un site 
assez couĐt pouĐ ne pas tĐop en 
déıoileĐ suĐ l’eķpéĐience mais suĐtout 
pouĐ faıoĐiseĐ compĐehension claiĐe du 
th”me menant ıeĐs un téléchaĐgement 
Đapide.

9ite Ĳeb
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Le généĐiďue de l’eķpeĐience est 
fait eķclusiıement de souıeniĐs du 
peĐsonnage pĐincipal ďu’il auĐait 
laissés suĐ ses Đéseauķ sociauķ. 
Ceci eķpliďuant le stĸle du 
généĐiďue fait eķclusiıement de 
pu)lications.

 CĐedits
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Déıeloppement
IntĐoduction 
Unitĸ 
 
We)socket 
We) deı & tool )uilding 
4uelďues tools 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Les spécificités de notĐe pĐojet ont nécessité la 
concĐétisation d’un stack techniďue innoıant.  
 
En effet, nous souhaitons montĐeĐ simultanément et 
inteĐactiıement les deuķ points de ıue de notĐe 
peĐsonnage. 
 
Nous aıons choisi de ĐepĐésenteĐ la pĐemi”Đe dans une 
application Unitĸ touĐnant suĐ un oĐdinateuĐ et la 
deuķi”me dans un site Ĳe) conçu en VueJ9 et ThĐeeJ9, 
destiné à êtĐe ıisité aıec un smaĐtphone. Nous ĐentĐeĐons 
plus en détail suĐ ces choiķ paĐ la suite. 
Aĸant )esoin de ĐelieĐ deuķ deıices en temps Đéel pouĐ 
sĸnchĐoniseĐ le déĐoulement de l’eķpéĐience, inteĐagiĐ 
aıec les capteuĐs du smaĐtphone et éta)liĐ un sĸst”me de 
codes d’acc”s, nous aıons emploĸé eķtensiıement la 
technologie Websocket. 

IntĐoduction
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4uoi ? 
 
Unitĸ est une platefoĐme de déıeloppement en temps 
Đéel. Initialement conçue comme un moteuĐ de jeu 
facile à pĐendĐe en main, Unitĸ est maintenant utilisé 
pouĐ ĐéaliseĐ des pĐojets en ŬD, ūD, 5éalité Augmentée 
et 5éalité ViĐtuelle dans des champs aussi diıeĐs ďue la 
ıisualisation d’aĐchitectuĐe ou l’animation. 
 
 
2ouĐďuoi ? 
 
2lusieuĐs facteuĐs sont ıenus influenceĐ notĐe décision Ʃ 
 
Ū/ NotĐe enıie d’en appĐendĐe plus suĐ cette platefoĐme 
pĐépondéĐante dans les métieĐs de l’inteĐactif. 
 
ū/ La gĐande disponi)ilité d’infoĐmations, tutoĐiels, et 
documentation suĐ le We). 
 
Ŭ/ Des )onnes peĐfoĐmances et une pĐise en main plus 
aisée compaĐées à du We)GL, ce ďui nous a peĐmis de 
ıiseĐ un )on Đendu en peu de temps. 
 

Unitĸ
Comment ? 
 
Le pĐojet touĐne sous Unitĸ ūũŪŲ.Ŭ.ũfŮ et nous aıons choisi l’UniıeĐsal 5endeĐ 2ipeline 
pouĐ des Đaisons de peĐfoĐmance, caĐ aĸant initialement essaĸé la pipeline de Đendu de 
haute définition ƸyD52ƹ, celle-ci n’a pas appoĐté )eaucoup d’aıantages à notĐe pĐojet, 
et a un gĐand coût de peĐfoĐmance, insta)ilité et compleķité.  

L’animation du peĐsonnage tenant son poĐta)le suĐ la ıision isométĐiďue a été tĐ”s 
compleķe à mettĐe en place. Nous aıons finalement opté pouĐ l’utilisation d’InıeĐse 
Kinematics à tĐaıeĐs le plugin ǎFast IKǏ aıec une implémentation peĐsonnalisée pouĐ 
géĐeĐ les ıaleuĐs d’angles pĐoıenant du gĸĐoscope de la paĐtie smaĐtphone. 
NotĐe pipeline n’offĐant pas de lumi”Đes ıolumétĐiďues, nous aıons du opteĐ pouĐ le 
plugin VolumetĐic Light Beam pouĐ simultanément éclaiĐeĐ le ıisage du peĐsonnage à 
tĐaıeĐs l’écĐan de son smaĐtphone et montĐeĐ la lumi”Đe pĐoıenant de celui-ci.
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2ouĐ la Đéalisation de la ıoiķ naĐĐatiıe,  
nous nous sommes inspiĐés de la chanson  
ǎThe Man Who MaĐĐied A 5o)ot / Loıe ThemeǏ du gĐoupe The ŪŲŰŮ. 
ApĐ”s aıoiĐ essaĸé plusieuĐs solutions de Teķt-to-9peech Ƹla chanson 
en ďuestion utilisant 9iĐi pouĐ la naĐĐationƹ, Nous aıons emploĸé la 
platefoĐme Google Cloud Teķt-to-9peech, à tĐaıeĐs un plugin Unitĸ 
Đéalisé paĐ FĐostWeepGames. 

CeĐtains effets ıisuels, comme cette dispaĐition / appaĐition, ont été 
faits aıec l’aide de 9hadeĐ GĐaph.

Unitĸ
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4uoi ? 
 
We)9ocket est une technologie éıoluée ďui peĐmet 
d’ouıĐiĐ un canal de communication )idiĐectionnelle 
entĐe un naıigateuĐ Ƹcôté clientƹ et un seĐıeuĐ.  
Aıec cette A2I nous pouıons enıoĸeĐ des messages à 
un seĐıeuĐ et ĐeceıoiĐ ses Đéponses de mani”Đe 
éıénementielle sans aıoiĐ à alleĐ consulteĐ le seĐıeuĐ 
pouĐ o)teniĐ une Đéponse.  
 
2ouĐďuoi ? 
 
Les deuķ gĐands aıantages de We)socket pouĐ notĐe 
pĐojet sont les mêmes ďui justifient son utilisation tĐ”s 
Đépandue aupĐ”s d’autĐes pĐojets inteĐactifs suĐ le We)Ʃ 
 
Ū/ TĐ”s )onnes peĐfoĐmances, non seulement en Đaison 
de la petite taille des messages échangés entĐe le 
seĐıeuĐ et le client, mais aussi de l’utilisation d’un 
sĸst”me d’éıénements ďui nullifie la nécessité de poll le 
seĐıeuĐ. 
 
ū/ 2Đise en main facile, dû à une A2I simple, une 
documentation claiĐe et des solutions faciles à tĐouıeĐ. 

Websocket

Comment ? 
 
La pi”ce centĐale de notĐe communication We)socket est notĐe seĐıeuĐ Node.js, 
hé)eĐgé sous l’adĐesse httpsƩ//home-sĲeet-home--Ĳs.heĐokuapp.com/. 
 
NotĐe implémentation Unitĸ enıoie des messages codés en )inaiĐe, nous aıons donc dû 
décodeĐ ces deĐnieĐs puis utiliseĐ une 5egeķ pouĐ ĐetĐouıeĐ les infoĐmations enıoĸées,  
L’application VueJ9 enıoie des messages au foĐmat J9ON au seĐıeuĐ. 
 
La gestion des access code est eķclusiıement faite côté seĐıeuĐ, pouĐ empêcheĐ des 
manipulations néfastes côté client. 
2ouĐ ce faiĐe, nous aıons imaginé une solution compl”tement peĐsonnalisée, sans 
li)ĐaiĐies ou )ases de données. 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2ĐogĐammeĐ sans inteĐface : 
 
2ĐogĐammeĐ pouĐ le Ĳe), dans l’histoiĐe, se composait 
juste de Ŭ gĐandes paĐties. yTML pouĐ le contenu et la 
segmentation d’une page, autĐement dit le sďueletteƪ 
C99 pouĐ le stĸle de notĐe contenu, la peau, couleuĐ 
des ĸeuķ pouĐ continueĐ suĐ cette métaphoĐe et enfin le 
Jaıa9cĐipt, le sĸst”me neĐıeuķ. 
2ĐogĐammeĐ pouĐ le Ĳe) était Đapide, simple de 
compĐéhension et ne nécessitait pas de planification, 
d’aĐchitectuĐe, d’optimisation ou autĐe. C’est pouĐďuoi 
déıeloppeĐ pouĐ le Ĳe) se fait sans inteĐface. 
 
Le pĐo)l”me étant ďue le Ĳe) a énoĐmément éıolué. 
Jaıa9cĐipt est deıenu plus complet, des pĐé-
pĐocesseuĐ sont là pouĐ ĐemplaceĐ le C99, un tas de 
fĐameĲoĐk sont disponi)les et )ien sûĐ l’aĐĐiıée 
fĐacassante de We)GL, un déĐiıé de OpenGL utilisé 
notamment pouĐ des moteuĐs de jeuķ ıidéos, softĲaĐe 
de modélisation et simulation ŬD. Cela a Đepoussé les 
limites de ce ďui était possi)le suĐ le Ĳe), mais les 
pĐocessus de pĐogĐammation, euķ, Đestent les mêmes. 
Un oĐdinateuĐ, un éditeuĐ de teķte, un claıieĐ et point.  

Web deı et tool building
2as de pĐéıisualisation, pas de gestion de models, pas de end-points, pas d’asset 
centeĐ, pas de gaĐ)age collectoĐ. Juste du teķte, compilé diĐectement à la ıue finale. 
 
DéıeloppeĐ des pĐojets/eķpéĐiences cĐéatiıes est donc Đe-déıeloppeĐ à chaďue fois de 
zéĐo un moteuĐ gĐaphiďue modula)le et adapteĐ à une t;che )ien spécifiďue. 
2ouĐ éıiteĐ de peĐdĐe du temps à tout ĐeconstĐuiĐe à chaďue fois, nous cĐéons des 
petits moĐceauķ de codes Ʃ des o)jects, functions, classes ďui sont ensuite Đéutilisés 
comme des Légos dans d’autĐes pĐojets. 
C’est le pĐincipe du tool )uilding. 
 
L’impoĐtance du tool building  
 
Comme stipulé plus tôt, le tool )uilding nous peĐmet de tĐaıailleĐ plus efficacement, tout 
en Đestant adapté au scope de )ase. Cela consiste à cĐéeĐ de petites )Điďues 
d’ingénieĐie, pouĐ ensuite les )ĐancheĐ à notĐe pĐojet. 
Le tool )uilding n’est pas seulement un moĸen de Đé-utiliseĐ du code, mais également 
de faiĐe éıolueĐ le tool en ďuestion à chaďue nouıelle instanciation. 
Un tool n’est pas seulement un moĐceau de code mais une aĐchitectuĐe aıec des 
ıaĐia)les dĸnamiďue modifia)le au moment du clonage. 
 
La pĐochaine paĐtie se concentĐe suĐ ďuelďues-uns de ces tools pouĐ la paĐtie ThĐee.js 
de yome 9Ĳeet yome. 
 
  _ūŭ
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2hĸsics Engine 
 
9Ĳeet yome poss”de de multiples inteĐactions 
utilisateuĐs. CeĐtaines de celles-ci, couplées aıec le 
mouıement de caméĐa contĐôlé paĐ l’utilisateuĐ, doiıent 
êtĐe intégĐalement généĐatiıes. 

C’est le cas de la sc”ne numéĐo 
Ū où l’utilisateuĐ doit lanceĐ une 
)alle dans un jaĐdin. 2ouĐ ce 
faiĐe, nous pouıions tout 
simplement )akeĐ l’animation 
mais cela auĐait enleıé 
)eaucoup de caĐact”Đe à 
l’eķpéĐience. C’est pouĐďuoi 
nous aıons opté pouĐ 
l’utilisation de cannon.js, un 
moteuĐ phĸsiďue pouĐ 
Jaıa9cĐipt. 

4uelďues tools Le pĐo)l”me de cannon.js est sa ıeĐ)osité loĐs de son 
utilisation. 2aĐ eķemple, cĐéeĐ une simple spheĐe aıec des 
pĐopĐiétés phĸsiďues paĐ défaut Đeıient à écĐiĐe ce moĐceau de 
code Ʃ Ƹen plus, éıidemment, du setup de la li)ĐaiĐieƹ 

Ce ďui n’est pas tĐ”s ıia)le suĐ le long teĐme aıec plusieuĐs 
dizaines d’o)jets a implémenteĐ. 
 
C’est pouĐďuoi nous aıons cĐée ce tool Ʃ  
httpsƩ//githu).com/MaĐiusBallot/home-sĲeet-home-We)GL/
)lo)/masteĐ/sĐc/classes/2hĸsicsEngine.js 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Ce ďui tĐansfoĐme le pĐécédent code comme ceci Ʃ  

Ce tool d’enıiĐon Ūŭũ lignes nous a peĐmis de ĐéaliseĐ des 
sc”nes phĸsiďues fonctionnelles en un temps ĐecoĐd. 
Éıidemment ce tool n’est pas sans )ug et, comme dis plus 
tôt, il ıa énoĐmément éıolueĐ aıec le temps. 
 
Comme tous les autĐes tools ďue nous ıeĐĐons, celui-ci 
est disponi)le en open souĐce et aideĐa plus d’un a 
l’utilisation de cannon.js. 

4uelďues tools Model manageĐ 
 
La ŬD étant un tĐ”s gĐos topic de notĐe pĐojet, il nous fallait un 
moĸen claiĐ et efficace de pouıoiĐ généĐeĐ nos models ŬD.

Dans l’oĐdĐe, le tool deıait ĐempliĐ ces points Ʃ 
 
Ū/ AttendĐe le loading de tous les assets aıant démaĐĐage de l’app. 
 
ū/ 2eĐmettĐe de saıoiĐ ďuel o)jet est chaĐgé et à ďuel moment. 
 
Ŭ/ AıoiĐ un gestionnaiĐe de call)ack pouĐ pouıoiĐ utiliseĐ cet eıent à 
plusieuĐs endĐoit dans l’application 
 
ŭ/ DisposeĐ tous les models et infoĐmations de ces deĐnieĐs dans un 
o)jets accessi)le a n’impoĐte ďuel endĐoit dans l’appli. 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Le LoadingContĐolleĐ peĐmet de ĐépondĐe à tous ces 
points. Il utilise à sa )ase le LoadingManageĐ de ThĐee.js 
et nous ĸ aıons implémenté tout ce sĸsteme de gestion. 
 
Il suffit d’ĸ pluggeĐ un modelLoadeĐ, puis utiliseĐ le 
contĐolleĐ selon nos )esoins.

Tous les models pluggés sont ensuite input dans un seul 
et même o)ject accessi)le paĐtout.

4uelďues tools Boids manageĐ 
 
La sc”ne numéĐo ū de home sĲeet home demande a l’utilisateuĐ de souffleĐ 
suĐ le deıice pouĐ faiĐe ıoleĐ des oiseauķ. 
La gestion de position et Đotation de ces deĐnieĐs a été déjà le sujet plusieuĐs 
études et est aujouĐd’hui designé paĐ le nom de ǎ 9imulation de )oids ǎ. 
VoiĐ document eķplicatif  Ʃ httpsƩ//Ŧ.ĐedŬd.com/cĲĐ/)oids/ 

En nous )asant suĐ ces difféĐents documents, nous aıons constĐuit ce toolƩ 
httpsƩ//githu).com/MaĐiusBallot/ũŮ-ūũūũ-thĐeeBoids 
 
Il peĐmet d’instancieĐ un ceĐtain nom)Đe d’entités et suiıent les Ŭ Đ”gles 
pĐincipales des )oids Ʃ  
 
Ū/ Les autĐes )oids les plus pĐoches dans un ceĐtain Đaĸon, appelé )oids 
ıoisins, doiıent s’éloigneĐ les uns des autĐes 
 
ū/ Les )oids ıoisins doiıent suiıĐe le ıecteuĐ diĐectionnel des autĐes )oids 
 
Ŭ/Un )oids a une foĐce diĐectionnelle ıeĐs le centeĐ ıolumiďue des )oids 
ıoisins. 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Final
Éďuipe 
MeĐci.
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OuĐi Leıin 
 
Luc MiĐamont 
 
OuĐi Leıin 
 
 
Luc MiĐamont 
 
Michael De La)oĐde 
 
MaĐius Ballot 

9ound Design 
 
EnıiĐonements 
 
Animations / 
ChaĐacteĐ Design 
 
DiĐection AĐtistiďue 
 
CĐeatiıe DeıelopeĐ 
 
CĐeatiıe DeıelopeĐ

L’Eďuipe

_ūŲ



yome sĲeet home 

2ouĐ ıotĐe temps.
MeĐci
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