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Références

Contexte



Intéractions

Contexte



Inspirations
Contexte



Notions Clefs
Conception

Stalking* 

*Pratique extrêmement répandue que ce soit pour regarder le profil d’un date, celui de son 
futur patron ou même nos voisins...est rentrée dans la culture populaire. Permise par l’apparition 
des réseaux sociaux, à l’heure où le big data en sait beaucoup sur chacun de nous, il est difficile 
d’être intracable.



Confinement* 

*Temps du regard intérieur, on se retrouve face à soi, chacun retranché dans son intimité, seul, à 
plusieurs, la vie se réorganise. Mais c’est aussi le temps de l’ennui, de la lassitude, un regard par la 
fenêtre, on rêve le dehors. Mieux qu’un feuilleton, la vie réelle, la pelouse d’à côté bien plus verte, 
leur linge sale lavé sous vos yeux, leurs oignons. Le lendemain l’intrigue continue et vous vous 
attachez aux personnages, vos voisins, votre quartier. Prenez bribes de leur vie visible depuis 
votre domicile, ajoutez de la spéculation et relevez le tout avec votre imagination débordante.






Problématique
Conception

Du regard furtif à l’épiage compulsif il n’y a 
qu’un pas. Notre projet questionne l’intimité et 
le droit à la vie privée, à la préservation des 
jardins secrets.



La curiosité 

est-elle toujours saine?




Vous trouvez 

un téléphone, 

à qui est -il ?



Pitch
Conception

Vous retrouvez un téléphone par terre dans la 
rue, en levant la tête vous faites face à une 
façade d’immeuble animée. Vous décidez de 
mener votre enquête, à qui peut bien 
appartenir ce téléphone? Vous allez devoir 
faire des connexions logiques entre les indices 
glanés dans le téléphone et ce que l’immeuble 
raconte de ses habitants. Votre curiosité 
sera mise à  rude épreuve, méfiez vous des 
conclusions hâtives…




Format

Conception

Serious game qui puise dans deux devices 
pour asseoir son contenu. L’écran d’ordinateur 
représente la façade d’immeuble, le 
voyeurisme de tous les jours. Tandis Que le 
smartphone induit une même curiosité 
transposée à l’heure du numérique.

A la croisée entre l’escape game, le “qui est-ce?” 
et Fenêtre sur cour, cette expérience vous 
amène à faire des parallèles entre votre 
smartphone et votre desktop. 



façade d’immeuble

→ résume la vie réelle

téléphone retrouvé

→ résume la vie virtuelle

Fonctionnement
Conception



Niveaux sonore
Conception

survol d’une fenêtre

intérieur de l’appartement

Évenement dans l’immeuble

Les sons seront restitués 

en fonction de l’emplacement 

de la souris

Niveau 1

Niveau 2 

Spacialisation sonore

Son du téléphone, 

alarme, notifications...

Niveau 1



Résolution
Conception

notifications

CTA de résolution

Le CTA change en fonction 

de l’endroit du pointer 


sur le desktop

ouverture 

des notifications

aides 

à la résolution résolution

Jauge 

d’indices trouvés

Mercredi 4 mars
08:00

Sonner au 

1   gaucheer

Mercredi 4 mars
08:00

Résolution



Résolution
Conception

The end - false

Mercredi 4 mars
08:00

Je retente ma chance

Message

accusateur

Rideaux 

se ferme



Résolution
Conception

The end - true

Mercredi 4 mars
08:00

Revivre l’experience

Message

d’invitation

Zoom sur 

l’appartement



Résolution
Conception

The end - out of time

Mercredi 4 mars
08:00

Revivre l’experience

Notification 

batterie faible

L’écran reste sur la dernière image 

(appartements étients)



Public/Cible/Message
Conception

Ce divertissement ludique introduit à 
l’ambiguité entre voyeurisme / curiosité 
bienveillante. 



Destiné à un public jeune (20/30 ans), 
l’experience rejoint l’utilisateur tant dans 
l’illustration de la vie réelle que son reflet dans 
le numérique.






Direction 

Artistique



Univers graphique
Charte graphique

Couleurs principales

Font

#EBA082#151C38#2A3669

agrandir grand heavy agrandir regular

Aa Aa

#FFB99D



Le sens du détail
ILLUSTRATIONS



Le mot d’ordre

ILLUSTRATIONS

Ne jamais tomber dans le caricatural, tout est 
dans le détail, rien de sordide, des décors 
géométriques et contrôlés. Rien n’est laissé au 
hazard.



Volonté de dépeindre des personnages à 
travers leurs environnement. Sans jamais les 
voir.



import * as THREE from 'three';



function CreateApartment(layers, name) {



        });



        

                };



                sprite.visible = i === 0 ? true : false;

                sprite.name = object.name;



                objectGroup.add(sprite)

            })



        })



        apartment.add(objectGroup);



    })



    return apartment;

}



function CreateSprite(texture) {

    

    let spriteMaterial = new THREE.SpriteMaterial({

        map: texture,

    });



    let sprite = new THREE.Sprite(spriteMaterial);



    sprite.scale.set(1.2, 1.2 / 1.4, 1);



    return sprite;

}



export default CreateApartment;

Technique



React native
La technique

React native



Dans le détail
React native



Three.JS
La technique

React native three.JS



Dans le détail
Three.JS



Firebase
La technique

React native

Firebase

three.JS



Façade



Habitants
Façade

GÉRARD

JADE

& &

&

MARTHE Adrien

BEN

JUDITH Adèle

Margot

Stéphane



Dans le détail
réalisation

BenJade
26

Ans
24

Ans

Voir

Timeline

Pur parisien, Ben est CM dans 
une start up tech parisienne, 
il apprécie ses collègues et 
peu traîner tard dans les 
locaux de son travail pour 
jouer à la play. 

Freelance, elle effectue son 
travail en remote. Il lui arrive 
de se déplacer pour un client, 
mais Jade préfère travailler 
de chez elle, “C’est plus 
confortable”. 

Voir

Timeline

Stéphane
43

Ans

Orthodontiste fraîchement 
divorcé. Sa vie est rythmée 
entre les semaines de garde 
de Julie, son travail et ses 
amis de toujours légèrement 
envahissants.

Judith
53

Ans

Voir

Timeline

Sympatique bien que parfois 
ronchone. Ses septs chats la 
comble d’attention. Infirmière 
scolaire, elle est rassurante et 
noue un bon contact avec les 
élèves.

Adèle
20

Ans

Voir

Timeline

Lyonnaise en master de 
sociologie sur Paris. Cette 
fétarde n’hésite pas à inviter 
chez elle pour des apéros.

MartheGérard
77

Ans
78

Ans

Voir

Timeline

Un poil hyperctive, Marthe 
s’active, bridge, préparer le 
diner, faire le ménage et 
étendre la lessive. Au courant 
de toutes les allées et venues, 
cette comère est servie.

Relativement fatigué, c’est un 
homme solitaire et silencieux. 
Il s’attèle quotidienement à 
ses maquettes avec minutie, 
tout en fumant son cigare.

Voir

Timeline

AdrienMargot
31

Ans
28

Ans

Adrien vient de décrocher une 
bourse pour financer sa 
thèse sur la poésie Baroque. 
Ce reveur a plein de projet 
pour l’amménagement de son 
nouvel appartement.

Conférencière au Louvre, 
métier de passion pour cette 
férue d’histoire de l’art. Adore 
trainer Adrien aux puces de 
St Ouen pour chiner des 
meubles.



Jade & Ben 

18:00

18:30

19:00

19:30

20:00

20:30

21:00

21:30

22:00

22:30

23:00

23:30

00:00

00:30

01:30

02:30

02:00

03:00

01:00

TAble Table 
basse canapé cadre cusine parquet GIF retro FUMée GIF fumée GIF RETRO

1

1

3

3

4

4

2

2

2

1

2

3

9

4

5

6

7

8

1

1

2

2

3

1

3

2

4

1

1

4

4

1

1

2

3

2

1

1

1

1

2

1

3

2

4



Mardi 30 juillet
14:24

Appuyez ici pour déverouiller

DéverrouilléFree 4G 17 %

Téléphone



Applications
Téléphone

12

6

9

11 1
10 2

3

48
7 5



Dans le détails
réalisation

RITUEL

FAMILLE

vie sentimentale

fun fact

TRAVAIL

PASSIONS

PEURS

Jade

desktop-alt

camera-retro

cube

hat-chef camera-movie hand-paper

glass-cheers

home-lg-alt

users

users

heart

Jade
24

Ans

Freelance, elle effectue son 
travail en remote. Il lui arrive 
de se déplacer pour un client, 
mais Jade préfère travailler 
de chez elle, “C’est plus 
confortable”. 



Annexes



fin du jeu

Actions: Clic sur le bouton “ce téléphone 
est le sien”

Évenements: Motion de fin, on rentre chez 
l’utilisateur

Évenements: Notification en lien avec le 
motion 

INTRO

Pas d’actions, focus sur l’ordi

Écran veille du téléphone

Motion

Pose du contexte

code

Connexion en cours (barre de progression)

Écran veille du téléphone

02 15 28

Connexion en cours (barre de progression)

Ordinateur

Façade immeuble/ fenêtres

Animations en boucle de la vie de 
l‘immeuble

CTA fin de jeu

Téléphone

Informations sur le propriétaire du 

téléphone

Notifications temps réels

React Native Three js

HowlerJs

Firebase

lancement jeu

réalisable

Evenement: alarme

Action: dévérouillage

Volets fermés/ lumières éteintes

Déclenchement des alarmes

Lumières qui s’allument au dévérouillage

jeu

Évenement: notifications

Action: fouille

Évenements: Animations

Actions: Clic sur les fenetres

Scope Fonctionnel
ANNEXES



Stéphane Roisin

18:00

18:30

19:00

19:30

20:00

20:30

21:00

21:30

22:00

22:30

23:00

23:30

00:00

00:30

01:30

02:30

02:00

03:00

01:00

auto-

collant TABLE TABLE 

BASSE CUISiNE SALON porte 
chambre PArquet L. porte 

entrée
GIF 

POISSON GIF TÉLÉ
fenêtreSONs

1 1

2

4

5

7

1

2

2

3

4

5

1

2

3
4

1

1

1

1

2

2

1

4

2

3

3

1

2

3

4

5

5

7

6

1 PORTE share

 porte claque

PORTE toilette

PIPI

FRIGO

Mange

verre d’eau

Débarasse

Micro-onde

Micro-onde

télévision on

télévision off

Ronflement

PORTE

Déchausse

Clef envellope

Clef

Clef

Range B+C

Musique fond

share

share

Judith Pena

18:00

18:30

19:00

19:30

20:00

20:30

21:00

21:30

22:00

22:30

23:00

23:30

00:00

00:30

01:30

02:30

02:00

03:00

01:00

plante salon mur parquet obj gif chat

FENÊTRE gif café gif TV gif chat


GRIFFES
gif chat

CANAPÉ

gif chat

LIFE

gif arro-

sage fenêtreSONs

1

2

1

2

3

6

6

5

4

3

2

3

1

1

2

2

Arrosage

CRoquettes

Griffoir

Mange salon

range couverts

Débarasse table

Ronflement

Ronflement

Ronflement

Miaulement

Lumières off

Porte chambre

3

CLOPE CHAT

Fenêtre

télévision on

Plat au four share

Plat au four share

télévision off

Jade & Ben 

18:00

18:30

19:00

19:30

20:00

20:30

21:00

21:30

22:00

22:30

23:00

23:30

00:00

00:30

01:30

02:30

02:00

03:00

01:00

TAble Table 
basse canapé cadre cusine parquet GIF retro FUMée GIF fumée GIF RETRO

fenêtreSONs

1

1

3

3

4

4

2

2

2

1

2

3

9

4

5

6

7

8

1

1

2

2

3

1

3

2

4

1

1

4

4

1

1

2

3

2

1

1

1

1

2

Clavier ordi

Musique fond

call of retro

Netflix retro

Netflix play

Netflix pause

Retro off

Musique OFF

Courses table

Parquet

Porte d’entrée

Range courses

Disuction fond

MAc posé

cuisine

détecteur fumée

MAngent

range couverts

Débarasse table

vaisselle

Arrosage plante

Timelines 1
ANNEXES



Adèle

18:00

18:30

19:00

19:30

20:00

20:30

21:00

21:30

22:00

22:30

23:00

23:30

00:00

00:30

01:30

02:30

02:00

03:00

01:00

MUR Bureau ENtrée CHaise Cuisine Parquet GIF OBJ Balcon - -
fenêtreSONs

1 1

2

3

4

5

6

1

1

3

4

2

2

1

1

4

3

2

2

2

1

1

3 3

2

2

2

2

2

2

1 1

1

2

3

1

1

2

3

5

5

2

4

Clope

Clope

Clope

Clope

Clope

Commande pizza

livreur pizza

MAngent

PORTE

PORTE

PORTE

share

share

share

télévision on

télévision off

musique on

musique  + forte

3 personnes

3 personnes

Bouteilles

8 personnes

Gérard & Marthe

18:00

18:30

19:00

19:30

20:00

20:30

21:00

21:30

22:00

22:30

23:00

23:30

00:00

00:30

01:30

02:30

02:00

03:00

01:00

table à 
manger

table 
basse SALON Horloge Cuisine Parquet GIf thé - - -

fenêtreSONs

2

2

1

3

1

1

2

2

4

1

5

3

3

2

1

4

1

3

2

2

1

1

PréP. repas

Prép. table

Débarasse

lave vaisselle

Bouilloire

Télévision on

Mangent

Margaux & Adrien

18:00

18:30

19:00

19:30

20:00

20:30

21:00

21:30

22:00

22:30

23:00

23:30

00:00

00:30

01:30

02:30

02:00

03:00

01:00

CUISINE bar OBJ Porte Parquet - - - - -
fenêtreSONs

1 6

7

2

1

4

8

9

3

9

8

7

6

5

4

3

2

1

12

13

11

10

4

3

1

2

2

1

5

3

4

Miroir

Chaise posée

Chaise posée

CArton

CArton

plante

CArton

CArton

tableau

tableau

Mangent

Marteau on

Marteau off

Commande sushi

Commande sushi

Livraison sushi

Discution

Discution

CArton

CArton

CArton

CArton

Timelines 2
ANNEXES



Après ?



Téléphone
Après

Diriger 

depuis le téléphone

Sonner au

3   gauchee

+ de contenu 

VISUEL & SONORE

11bis
Enquête

5

Obtenir

App store



Desktop
Après

Motion d’intro Animations + lien entre les appartements



Merci


	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11
	12
	13
	14
	15
	16
	17
	18
	19
	20
	21
	22
	23
	24
	25
	26
	27
	28
	29
	30
	31
	32
	33
	34
	35
	36
	37
	38
	39
	40
	41
	42

