
U N  C O N T E  I N T E R A c T I F

JUSTINIANO /Karl luoYaoyi Minton /Thiven PeuvrierRoxane 

L a  m o b i l i t é  c o N n e c t é e


G o b e l i n s  B D D I  2 0 2 0



C O N T E N U

P A R - L À

CONCEPT1

CONTE2

DIRECTION ARTISTIQUE   3

TECHNOLOGIES4

CONDUITE DE PROJET5

COMPTABILITÉ6



NCO C
EPT

Partie 1



curieux, 
des étudiants dans le 

numérique.

Qui ?


Les utilisateurs connectés, 
des personnes à la recherche 

d’expérience, des 

10-15 min 

Quand ?


En soirée, en pause. 


environ

Où ?


À la maison, en espace de 
coworking, au bureau.

une vision 
personnifiée d’un 

téléphone

Pourquoi ?


Pour apporter 

, différente de 
celle que l’on connait.

Quoi ?


Un site web immersif et 
interactif avec un ton 

humoristique.

Comment ?


Un clavier, une souris, un 
écran.

C O N C E P T

C O N T E X T E



expérience

sans employer un ton 
moralisateur 

“ Comment proposer une 
sur la mobilité connectée à travers 

un téléphone 
?  “

C O N C E P T

P R O B L É M A T I Q U E



Par-là 

Le téléphone portable est le centre et 
le terminal le plus important de la 
mobilité connectée. est une 

histoire humoristique dans un 
monde mobile figuré.

C O N C E P T

P R O M E S S E



Française, étudiante dans le multimédia,


22 ans, née à Nantes, vit à Paris.


A deux relations sérieuses.

@Emma

C O N C E P T

P E R S O N A

PERSONNALITÉ


#Extravertie


#Sérieuse

INTÉRÊTS


#Styles graphiques


#Musique

LIEUX FRÉQUENTÉS


#Évènements d’influenceurs/euses,


#Les cafés, le coiffeur

VIE PRIVÉE


Achète principalement des produits bio


Vie sociale assez épanouie

VIE DIGITALE


Partage environ 8 tweets par jour


Passe 2 heures sur Instagram tous les jours


S’intéresse aux sites expérientiels



Français, lead dev


36 ans, né à Lyon, vit à Bordeaux


Célibataire depuis 2 mois

@Jonathan

C O N C E P T

P E R S O N A

PERSONNALITÉ


#Investi


#Spontané

INTÉRÊTS


#Résoudre des problèmes


#Jeux-vidéos #Athlétisme

LIEUX FRÉQUENTÉS


#Son travail


#Bar avec ses collègues

VIE PRIVÉE


Il habite seul avec un chat


Il a une chaîne Youtube avec des reviews de


sites internet

VIE DIGITALE


Nombre de posts Instagram : 3200


Nombre de followers : 700



C O N C E P T

P O I N T S  F O R T S  &  C I B L E

Forte curiosité pour les 
nouvelles expressions créatives


CIBlE



1. Esprit critique sur le design


2. Peu d’intérêt pour les jeux 


3. Attente forte de l’expérience


4. 

5. Les influenceurs

Design style mixte


POINTS FORTS



1. Interaction, choix facile


2. 

3. Stimulation pour l’utilisateur 


(Au lieu de craindre l’échec 
comme dans un jeu, on le fait 
rire)



C O N C E P T

L E  p l u s  g r a n d  D É F I

l’humour
l’humour
Exprimer un sens de 

 de manière 
créative et interactive.



C O N C E P T

E N  B R E F

Une application

Monde réel

Une connexion

Une vie

personnageUn 

mobileMonde 

relationUne 

batterieUne 
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C O N T E

S C ÉNAR I O



C O N T E

s c é n a r i o  d ’ u s a g e

1ere app,

1ere interaction

ENTRÉE

SORTIE

2eme app,

2eme interaction

répétition sur 

plusieurs app



C O N T E

t i m e l i n e

CONNECTÉ

DÉCONNECTÉ

ÉTAT DES LIEUX

QUANTIFICATION

OPTIMISATION

VISUALISATION

ASSISTANCE

ENVOL

1 2 3 4 5 6
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D I R E C T I O N   A R T I S T I Q U E

M o o d b o a r d  i n s p i r a t i o n



O p é r a t e u r  a p p r e n t i

C Y R I L
F a m i l l e  d e  s a n g  c h a u d

P h i l  &  E r i c  

T R I C K

C A R L
C U L E T

D é t e s t e  l e s  m a t h s  

D I R E C T I O N   A R T I S T I Q U E

C A S T I N G



M a u d e
A V I O N

R ê v e  d e  7 e  c i e l

L A
B O U S S O L E

O e n o l o g u e  s a u v a g e

A N N E
H U È R E

U n  b o t t i n

D I R E C T I O N   A R T I S T I Q U E

C A S T I N G

C A R M E N
R A

A m a t e u r  d e  f o o d  p o r n



D I R E C T I O N   A R T I S T I Q U E

S C È N E S



D I R E C T I O N   A R T I S T I Q U E

S C È N E S



D I R E C T I O N   A R T I S T I Q U E

d é c o r s



D I R E C T I O N   A R T I S T I Q U E

C h a r t e  g r a p h i q u e

 Typographie

Logotype IcÔnes Couleurs

abbcdefghijklm

nopqrstuvwxyz

Open Sans

abbcdefghijklm

nopqrstuvwxyz

abbcdefghijklm

nopqrstuvwxyz

Poppins

abbcdefghijklm

nopqrstuvwxyz



D I R E C T I O N   A R T I S T I Q U E

C h a r t e  g r a p h i q u e
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T E C H N O L O G I E S

GSAP

THREE.JS

html


scss


javascript

 sprites


parceljs


GIT

D É v e l o p p e u r s
K A R L  &  Y A O Y I



T E C H N O L O G I E S

D e s i g n e r s

CINEMA 4D SUBSTANCE PAINTER paint tool sai

PHOTOSHOPILLUSTRATOR

AFTER EFFECT

Garage band

ROXANE


3D 

THIVEN


2D 
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1 - ÉTAT DES LIEUX


4 - VISUALISATION


6 - ENVOL	

C O N D U I T E  D E  P R O J E T

L I S T E  e t  R é p a r t i t i o n  d e s  t Â c h e s

GRAPH.DEV.  

KARL

YAOYI THIVEN

ROXANE
Carmen Ra


Bousole


Maude Avion

Code Architecture


1/2 Interactions

3D Scenes


Interaction Design


Motion Design


Teaser


2D Personnages


Sprite Animation

Print


Interaction Design

Version Control


1/2 Interactions

2 - QUANTIFICATION


3 - OPTIMISATION


5 - ASSISTANCE

Carl Culet


Phil & Eric Trick


Anne Huère



C O N D U I T E  D E  P R O J E T

m é t h o d e s  d ’ é c h a n g e s  

GRAPH.DEV.  
KARL & YAOYI ROXANE & THIVEN

Version control de code
Stockage des assets


Gestion du projet

Communication

Présentation

S’aider et se partager des expériences

S’aider et se partager


des feedbacks

S’aider et se partager des feedbacks



C O N D U I T E  D E  P R O J E T

N o m e n C l a t u r e  d e s  é l é m e n t s

javascript

AudioManagers Introduction

Characters Scene1

Interactions Scene2

...

Scenes Sprites

assets

répliques du chapitre 1



C O N D U I T E  D E  P R O J E T

N o m e n C l a t u r e  d e s  é l é m e n t s  

3D

Chapitre_1

Scene

Elements

Bake_render

Chapitre_2

Chapitre_3

Chapitre_4

Chapitre_5

Chapitre_6

Lumière.CD4

Travail_fusionner.CD4

Travail_non_fusionner.CD4

Travail_15_02_20.CD4

Travail_10_02_20.CD4

Non_Bake.C4D

Bake.C4D

Chapitre_1.FBX

Travail_22_05_20.CD4

...

Bake_Render

Substance_Painter

Bake_SP

Render_SP

Render_Dev

Chapitre_1.glb

Chapitre_1.bin

Chapitre_1.gltf

Disque_Color.png
Disque_cclusionRoug
hnessMetallic.png

Chapitre_1.spp

Chapitre_1.zip

NOMMÉ À LA DATE DU JOUR



C O N D U I T E  D E  P R O J E T

S T A D E S  d E  P R O D U C T I O N

PrototypageConception 30J 45JRéalisation Test 7J

- Structure de code


- Méthodologie de dev


- Développement de prototypes- Brainstorming


- Conception d’histoire


- Scénario


- Rassembler les inspirations

- Scènes et personnages


- Lier interactions, 


sons, dialogues

- Debug


- Optimisation


- Mise en ligne

- Environnement 3D


- Recherche charadesign


- Design d’interaction


- Logo

- Finalisation des charadesign 


   + animation


- Design d’interaction animé


- Optimisation des scènes 3D


- Décoration d’interface 

- Teaser


- Affiche


- Présentation


- Facture

Date de fin : 23/04/2020Date de fin : 23/03/2020 Date de fin : 07/06/2020 Date de fin : 14/06/2020
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C O m p T A B I L I T é

D e v i s  d u  s t u d i o  s a l s a



C O M P T A B I L I T é

D e v i s  I n d i v i d u e l  g r a p h i s t e  

A U T O E N T R E P R E N E U R



C O M P T A B I L I T é

D e v i s  I n d i v i d u e l  d é v e l o p p e u r  

A U T O E N T R E P R E N E U R



C O m p T A B I L I T é

C o n d i t i o n S  g é n é r a l e s  d e  v e n t e



À  v e n i r . . .

le 18 juin.



Remerciements à toute l’équipe pédagogique Gobelins.

par-là 






