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Pitch

ECRASEZ VOS
COLLEGUES,

DEVENELZL
LE PATRON

.

“~

Aa

Depuis 1920, I'entreprise France Patate
s'impose comme le Leader dans |'agro-industrie
de la PDT (Pomme De Terre). Nous sommes lundi
matin, Richard Gratin, le patron, convoque ses
collaborateurs. Il annonce son départ soudain
a la retraite dés la fin de semaine.

Vous étes 4 prétendants au poste, préts a tout
pour avoir le job.

Votre stratégie : Ecraser vos collégues,
devenir le patron |



Choix de conception & stratégie

L’IDEE

e Un jeu hybride, a la croisée e Partie & 4 joueurs de e Chaque joueur incarne un e Piéger vos collégues, * Le gagnant, celui possédant
des jeux de plateau et des jeux 30 minutes, dés 14 ans employé haut-en-couleurs de manigancer en secret, le plus de points & ala fin de
vidéo. I'entreprise France Patate. remportez des mini-jeux la semaine sera nommé :

(idéalement apres le stage en

! : Patron de France Patate !
entreprise de 3éme).



Choix de conception & stratégie =

" Bucky Isotope o
) 4 |
, g;!’ @Buckylsotope
L I D E E | hate my job. The work sucks. The people suck. The pay

sucks.

*looks up and sees motivational poster on wall*

Well this changes everything

4:40 AM - 10 Nov 2015 keet

© )
G-?. @KeetPotato
4« 1¥5H52 1,198

my boss: [whispering into my coffin] "you haven't submitted
your timesheet"
4:28 PM - 3 Feb 2016

[ Varsity « 131139 1686
Le monde de l’entreprise ﬂ @JVarsityCaptain

Coworker: got a second?
Me: you mean the one you just wasted or another one?

. - . 6:34 PM - 17 Ji Kurt Blue
e Ce jeu critique avec humour le monde de I'entreprise, e B .

. . . o « 13663 W26
ressource infinie de vacheries, traitrises, ragofs, " ;

) Playing hide and seek in my office building because they
blagues ... Chacun peut s’y identifier facilement car la

can't fire you if they can't find you.

vie au bureau est un sujet public par définition. 1 SR i . 1:31 AM - 17 May 2012
Y @MissMalbec - = « 3204 V455
* De plus, on observe de grandes tendances dans Please ignore this tweet, I'm pretending to be adding a
. . A coworker's phone number.
I'audiovisuel et la culture populaire autour de ce méme i

11:20 PM - 12 May 2014

\ L u noug: nou
théme : “The Office”, “Silicon Valley”, “Jean-doux et le D -

mystére de la disquette molle”, “10 pourcent”, “Le
7 " ’ e i Hi
Département” (web-série), efc. %f Hippo

38 @InternetHippo

“I want to hate my life in a different building” - person looking
for a new job

8:29 PM - 21 Jan 2016
4 L3285 V697

m That Prairie Girl
@thatprairiegirl

Trying to use the office microwave for lunch anytime around When you leave office early and hope nobody sees you..
noon is like the hunger games 6:22 PM - 1 Apr 2016
10:28 PM - 26 Nov 2015

- 32 ©7

Keh Ke Peheno

+ @coolfunnytshirt

4« 1TI99 W¥ss8



Choix de conception & stratégie

PROBLEMATIQUE

‘*MILLE ANS A JOVER...”

Benoit, joueur agacé par son voisin de gauche.

‘“JE GCOMPTE PAS LES POINTS,
J°SUIS NUL EN MATHS?*’

Quentin, nul en maths.

“C°’EST A QUI DE JOUER LA 7

Encore Benoit, toujours agacé.

“ATTENDS, REGARDE LA
NOTICE JE CROIS QU’°ON S’EST
PLANTE?*”

Alice, perdue face aux notices a rallonge.

COMMENT
CREER UN JEV
QUI DONNE LA

PATATE »,
SANS
PRENDRE LE
CHOVU / ?

<




Choix de conception & stratégie

CONTEXTE

Jeux de société : Jeux d’ambiance

* Des nouvelles tendances pour une cible adulte (jeux coopératifs, jeux
d’apéro, jeux d’ambiance...). La coopération et I'interaction entre les
joueurs sont encouragées. Les jeux d’équipe basés sur les réles favorisent
généralement cet aspect social dans le jeu.

e Un marché florissant et concurrentiel (4 jeux vendus par seconde,
apparition de bars a jeux, etc).

* Des jeux plus courts, transportables, simples & comprendre.
Génération zapping.

ex : Blanc Manger Coco, Time's up (R&R Games), Cranium (Hasbro), Bluff
party (Cocktails Games)

EBlanc-manger Coeo

Clanc-manger Coce Mt‘w L'hygléne

a été mentionné 3 ¥ o3 bucco-dentaire
is uta“on
m

fois dans mon

! ; . e
éevaluation trimestrielle

un
paner’

Jeux vidéo : Party games

On assiste a un essor de jeux type party games sur consoles de salon :
multijoueur en local, moments de convivialité, types de parties variables,
gameplays immersifs.

ex : Super Mario Party (380 305 jeux vendus) sur Switch

Sony propose désormais une série de jeux a jouer & plusieurs en famille ou
entre amis avec son smartphone. Gamme playlink sur PS4 : Knowledge is
Power, Frantics, Chimparty




Choix de conception & stratégie Simplicité

A
Partie courte
I [ ]
e e R e
France Patate
<
Sérieux N Dréle
Monopoly zAPPed Edition, Hasbro
World of Yoho, Editions volumiques
Unlock, Asmodee Com plexité
v

Partie longue



Choix de conception & stratégie

UN JEVU HYBRIDE

Jeu de
plateau

Rassemble

Partage

Convivial

Tangible

-

France
Patate

Smartphone

Interactions
secretes

Rapidité

Immédiat

Automatique

Le jeu de plateau

e Convivialité, moment de partage et de complicité,
riche en émotions

 Rassemble

e Amusant, dréle

* Faible prix (vs console)

e Manipulation d'objets tangibles

Le smartphone
Augmenter l'expérience de jeu :

* Nouvelles interactions permises par le digital
(discussions et actions secrétes, gestuelles,
sons/vibrations)

* Maitrise du temps de jeu

Fluidifier / Accélérer :

e Simplifier la compréhension des instructions et régles
en créant un tutoriel interactif et un maitre du jeu qui
dirige le déroulé du jeu

 Automatisation des téches (calcul des points,
chronomeétre)

Praticité :

Notre cible a presque toujours un smartphone sur soi,
les joueurs disposent rarement de six manettes pour leur
console de jeu.

Le smartphone permet donc de réduire les frustrations.



Choix de conception & stratégie

Apprentissage Mise en place
avec les innovations du digital. des régles du ieu

Créer un jeu & la croisée du jeu de plateau

et du jeu vidéo.

Augmenter |'expérience du jeu de plateau Taches régulieres

Calcul des points,
Distribution de cartes...

Jeu de plateau classique

Tour de jeu

Apprentissage

des régles &
Mise en place

France Patate



Choix de conception & stratégie

CIBLE

Adultes 20-30 ans (7millions en 2019 en France)
Hommes et Femmes

Apprécie les nouveautés technologiques (Alexa, Casques
VR, ..)

Possédant un smartphone

Joueur occasionnel

Profils aimant I'univers du jeu : Le compétiteur, Le bluffeur, Le
blagueur, Le fair-play

lls souhaitent :

e Etre immergés et se prendre au jeu trés facilement
* Passer un moment amusant entre amis

e Une mise en place rapide du jeu

e Le moins de temps morts possibles

Qui ? Groupe d'amis, en Famille, entre collégues
OU ? A la maison, au bureau, chez des amis, en bar & jeux

Quand ? Pendant un apéro, le dimanche, & la pause midi ou en afterwork




C'est quoi le jeu 2

10



Le jeu

Informations

Nombre de joueurs : 4

Théme : Entreprise et coups bas
Mécanismes : Rapidité, Bluff, Stratégie

A partir de 14 ans

Durée moyenne d'une partie : 30 minutes

Matériel

16 cases de plateau (cartes intéractives)
4 pions connectés

1 régle du jeu

4 badges personnages

Nécéssite également :
4 smartphones Android / 1OS

l'application France Patate

11



Le jeu

INSTALLATION

1. Telechargement de |'app

Pour jouer, commencez par
télécharger |'application gratuite
"France Patate" sur votre téléphone.

Connectez tous les appareils au méme
réseau wifi.

2. Installation du plateau

Positionnez les cases du plateau en
4x4, selon les indications du
smartphone.

3. Lancement du tutoriel

Suivez les explications pas & pas des
phases de jeu sur le smartphone de
chaque joueur

12



Le jeu

PERSONNAGES

TIPHAINE

Directrice Comptable

Chaque joueur commence par choisir
I'un des 4 personnages disponibles :

- Tiphaine Chips, psychorigide,

Plus cassante que

o

asociale et individualiste. sraiiioe. <)

- Achille Parmentier, le jaloux I/II/I”I/II/”//”I/III/II//I//II/I N°4FI6531p5K s

imbu de lui méme, lourdingue et NI - cocsms0sx eronce sorene |
brailleur

- Pascale Purée, la pingre connue
comme le pillier de comptoir

- Francis Fécule, lavette et poltron,
un vrai mouchard.

Directrice Client Directeur Technique

Un fayot parmi les

2 tout le
Fachée avec patates.

monde sauf avec la
bouteille.

Patate.




Le jeu

PLATEAV

Le plateau interactif se compose de 16 cartes représentant
différentes piéces des bureaux de |’entreprise France Patate.

Chaque joueur se voit attribuer un bureau personnel (et oui, les
open space, c’est pas pour tout le monde).

Chaque joueur place son smartphone devant lui et positionne
le pion correspondant & son personnage sur le plateau.

Tous les éléments sont connectés entre eux de telle sorte que le
téléphone sait toujours ou se trouve le joueur. En revanche ce
dernier ne sait pas ce qui se trouve dans une piéce avant de s’y
étre déplacé... Piege ou Bonus ¢ C’est la question a un million
de patates !

Dans la premiére version du jeu, les piéces forment un carré
mais elles sont détachées pour plusieurs raisons :

- le transport du jeu (paquet de cartes vs plateau)

- dans les prochaines versions de nouvelles configuration du
plateau seront disponibles. Au lieu de devoir racheter un
nouveau jeu, autant anticiper les évolutions.

Visuel non définitif

14



Le jeu

PLATEAV

CAFETERIA

Liste des pleces IIVdS NIdO : ISEVHNIL

Bureau du PDG

OPEM SPACE

12wdS NIdO
TERRASSE

Cafétéria

Cantine

| . TOILETTES
Secrétariat

Hall d'entrée / Accueil NOINNZU 3 ITIVE NOULYd Na NVIENG ﬁ
Salle de repos Y z
p ﬁ E § Hl ] [ — E
- z | & : 2 -
Placard ] 2 & 2 A 2
= = c E 4 i
Terrasse = 4 = g =
2 o -
Toilettes
SALLE DE REUMION BUREAL DU PATRON ASCEMSEUR
Open Space
Salle de réunion $0434 30 ITIVS L¥IMVLIHI3S
Ascenseur

__A__I-

Bureau de Achille Parmentier

S043H 30 TS
SALLE DE REPOS
1YIHvLIIHI3S
SECRETARIAT

Bureau de Tiphaine Chips

L

Bureau de Pascale Purée 't

) , BUREAU DE PASCALE SALLE DE REPOS g, SECRETARIAT
Bureau de Francis Fécule

Visuel non définitif




Le jeu

DEROUVLEMENT

Le jeu dure 5 tours qui correspondent aux 5 jours de la semaine.

Une partie compléte de France Patate : 30 minutes

ANNONCE DV
VAINQUEVUR

MARDI MERCREDI

Phase 1 : Mise en place des stratégies (smartphone) Phase 2 : Résolution des stratégies (plateau)

Pose des piéges

Mini-jeu Chat privé

Déplacement Déplacement Déplacement

e < Joueur 1 Joueur 2 Joueur 4 du jour

IPaJPUSBA
: JUBAINS JNoC

16



Phase 1: Mise en place des stratégies (smartphone)

Mini-jeu

Le jeu

MINI-JEVUX

pour collecter des points © et des piéges ¢

Chaque journée commence par un mini-jeu & quatre
joueurs sur les smartphones. Ce sont des jeux de rapidité
et de réflexe, amusants, liés a la vie en entreprise qui
permettent de classer les joueurs.

- Répondre a un mail le plus rapidement possible

- Retenir une information suite & un coup de téléphone
- QCM concernant I'entreprise

- Arréter le micro-onde & une seconde précise

- Imiter la signature du patron

Plus son classement au jeu est élevé, meilleures sont les
récompenses. Le classement donne également |'ordre de
déplacement des joueurs durant la phase 2.

MINI-JEV

Exercice de calligraphie

Régles du jeu :

Qrickand. Grakin

3\

Reproduisez le plus
fidélement possible la
signature du patron.

’t e |
J'ai compris |

Er— =,
n

¥ 7 e =
£E Rty

Richard Gratin

Président Directeur Général

235

17



Phase 1: Mise en place des stratégies (smartphone)

Mini-jeu

Le jeu

MINI-JEVUX

pour collecter des points ¢ et des pieges -

Mail d'urgence Répondez au mail du patron le plus vite possible

Code unbox Faites le digicode de I'entrée le plus vite possible

Trouver la direction "Ou est Tourcoing 2" Orientez votre téléphone le plus proche du Nord

Pause café Appuyez sur le bouton STOP du micro-ondes au bout de 8 secondes

Corbeille Envoyez le plus de boulettes de papiers dans la corbeille

La photocopieuse Faites le plus de photocopies possible en 15 secondes

Culture d'entreprise Répondez le plus rapidemment possible & la question suivante : “Depuis quand France Patate existe 2"
Le patron Devinez la taille du patron en positionnant votre téléphone de haut en bas

Tri des mails Swipez & gauche pour mettre a la corbeille les mails pourris, & droite pour répondre au patron
Imiter la signature du patron Reproduisez le plus fidélement la signature de Richard Gratin avec votre doigt
Donner la courbe des actions de FP Dessinez la courbe des actions de FP en points & relier

Calcul tres mental 2x2 =2

18



Phase 1: Mise en place des stratégies (smartphone)

Chat privé

Le jeu

CHAT PRIVE

pour bluffer et créer des alliances

Pendant une minute, une interface de discussion rapide
apparait. Les joueurs peuvent discuter discrétement entre
eux via des conversations 1 a 1.

Des phrases préfaites sont disponibles afin de faciliter
les échanges, comme le nom des piéces, le nom des
joueurs ou encore des émoticdnes.

C’est un moment clé pour créer des alliances ou tromper
des joueurs avant de décider du positionnement des
piéges sur le plateau.

On piege Louis !

Yes, je piége les Toilettes !

Pourquoi tu m'as

tais ca Tiphaine, la
prochaine fois tu vas étre
piégée |

Tiphaine

Alliance sur Francis

Alliance

Fragile

Connard

Escroc

19



Phase 1: Mise en place des stratégies (smartphone)

Pose des piéges

Le jeu

LES PIEGES

a placer secrétement sur une case du plateau

Chaque joueur ayant recu un piége associé a un niveau
(-1, -2, -3 ou -4 points) & la fin du mini-jeu, il est temps
de le placer secrétement et stratégiquement sur I'une des
pieces du plateau dans |'espoir que I'un de vos
collégues tombe dessus.

Ce sont des obijets du quotidien de |'entreprise :

Ciseaux, agrapheuse, etc

PUNAISES
BIEN NEUVES

(Parfaites sur une chaise)

Exemple d'un piege

28 ©

CAFE

(Et sans sucres)

(l"'.""'_f-—_"————.--. =

' _BUREAU
' DU PATRON '

Positionner mon piege

20
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LISTE DES EVENEMENTS

-1 Punaise Le pic vers le haut -3 Ciseaux Frapper avec le bout pointu
a0 PemwioGind | Debdopfemsion: 10 mel 1986 B Déchiqueteuse a papier | Sanslanofice de sécurité
R Fomegeguert | Oublié depuis 2 semaines 3 Presse papier 15 kilogrammes de plomb
9 Seokh | Debbles 00 3 Sprayfollettes | Encasde confactaveclesyeux
G Gle  Uwafte . cepelerlesUgences
1 Chesedebueos  Referduncopsec R I e paeen B

-3 Pefforatice  Agquaetous

2 | Tapeofepopsin | Echdishils 000 4 Café empoisonné ~ Et sans sucre
2 odbminger | diesmeasssoss 0 [N 4 Toumevis Sefaire dévisser
2 Aol Bemesis 00 (NN 4 Venflateur i Pales ranchantes
2 Golhydioslesaligqe | Hnie9999%debaties 0 [N 4 Gérord mavvaise haleine Riendepie
2 Crayondepapier | Bienaiguisé 4 Fildesouris ~ Apasseravtourducou
P Thermostat | Regléa-sc 4 Prise electrique . Assezinstable

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

-4 . Cutter Flambant neuf



LISTE DES EVENEMENTS : LIEUX SURS

Bureau du patron

> Compliments du patron

> Congés acceptés |
> Clin d'oeil du patron

> Augmentation acceptée !

Cafétéria

> Dernier café !

> Dernier croissant |

> Derniére chouquette !
> “Le 4 heures de

-Joueur - était délicieux’

Cantine

> Burger, frites (y)
> Pause-de;j |
> Pas d'attente au
micro-ondes

Secrétariat

> Jour de paie !

> 30 nouveaux tickets resto

> Cheéques-vacances

Hall d’entrée / Accueil

> L'ascenceur rien que
pour vous

> Personne ne remarque
votre heure de retard

> Vous quittez le bureau
discrétement

Salle de repos

> 15 mn de sieste
> Un épisode Netflix
> Zap de Spion

Placard

> Vous échappez & une charette

> Vous échappez & une réunion
d'urgence

> Vous échappez & un dossier pourri
> Vous échappez a un call galére

Terrasse

> Un rayon de soleil

> Vous croisez Jacqueline

> Commeére, profitez-en pour
glisser quelques rumeurs

> Vous balancez une infox sur :
-Joueur-

Toilettes

> Grosse commission

> La derniere feuille..

> Pause pipi !

> Mini-Sieste sur le tréne

Open Space
> Wifi a donf

> On vous laisse tranquille
> Faire semblant de travailler

> Plisser les yeux sur son écran pour avoir

I'air concentré

Salle de réunion

> Réunion annulée !
> Jeu du Morpion : 3/1 pour vous
> Vous placez un anglicisme

> Miracle : Vous avez une bonne idée.

> Vous dites "c'est touchy" plutét que
"c'est la merde"

> Vous dites "nous" plutét que
"'entreprise"

> Vous placez "focus", "call" et
"overstaffé" dans la méme phrase

> Vous rajoutez le nom de -Joueur-
sur un dossier périlleux

22



Le jeu

DEPLACEMENT

Tour & tour, chaque joueur doit faire le bon choix !

Le téléphone indique a chaque joueur lorsque c’est a son
tour de jouer : il est alors obligé de déplacer son pion
d’une case sur le plateau.

Lorsqu’un joueur déplace son pion, les téléphones
affichent instantanément |'événement correspondant & la
piece :

- Soit c’est une piéce piégée : perte de points

- Soit c’est un lieu sir : gain de points

Phase 2 : Résolution des stratégies (plateau)

Déplacement Déplacement
Joueur 1 Joueur 2

Pascale, c’est ton tour.

Déplacement
Joueur 2

CISEAVUX
COUPANTS

(Tétanos inclus)

Pascale, tu perds 2 points...

23



Le jeu

Pour sauver sa peau !

Chaque joueur posséde trois bonus & usage unique qu'il peut
utiliser quand il veut durant les 5 tours, avant son déplacement.
Ces bonus permettent de changer sa destinée et de modifier &
I'avance ce qu'il va nous arriver une fois le déplacement
effectué, mais attention & les utiliser au bon moment |

Envoi du stagiaire en éclaireur Je peux espionner une piéce pour savoir si un
piege s’y trouve

Passassion J'échange la place de mon pion avec quelgu’un d’autre

Quitte ou double Si pas de piége, je gagne le double de points. Si piége : je
perds le double de points

Magouille a gogo Je transforme mes points de malus en points de bonus (et
inversement)

Faire porter le chapeau Je choisis quelqu’un qui prend les dégéts & ma place /
ou les bonus & ma place

Team Building Je désigne quelgqu’un qui prend les mémes dégats/bonus que moi
Dommage collatéraux Tous les autres joueurs prennent la moitié des dégats si je
tombe sur un piége

Retour a I'envoyeur C'est celui qui a posé le piege qui prend les dégats

Point de rendez-vous Je me déplace de deux cases

Dédouanement Je ne prends que la moitié des dégats si je tombe sur un piége

Phase 2 : Résolution des stratégies (plateau)

Déplacement Déplacement
Joueur 1 Joueur 2

Directrice Client

Fachée avec tout
le monde sauf
avec la bouteille.

MAGOUILLES A GOGO

Je transforme mes points de malus
en points de bonus (et inversement)

FAIRE PORTER LE CHAPEAU

Je choisis quelqu’un qui prend
les dégats/bonus & ma place

QUITTE OU DOUBLE

Je gagne ou je perds le double de
points

Déplacement
Joueur 2

OO

25 © 12 © 18 © 28 «

MAGOUVILLES
AGOGO '

us J
ant) e

Je transforme mes points de malus
en points de bonus (et inversement)

Pas maintenant

v Activer ce bonus

24



Phase 2 : Résolution des stratégies (plateau)

Bilan du
jour

Le jeu
" ® 00RO
Et récapitulatif du classement 25 © 2¢  18s

B
A la fin d'un tour de jeu, un récapitulatif de la journée FI “

est présenté a tous les joueurs, notamment qui est le l r

LUN VEND

joueur en téte du jeu.

Une timeline rappelle aux joueurs quelle journée vient
d’étre effectuée et combien de jours il reste avant le / 2 3 4 5
verdict final.

C’est le moment pour imaginer les stratégies a appliquer
au prochain tour. Qui va étre la prochaine cible ¢
Avec qui vais-je essayer de faire une alliance ¢ (?

De qui je vais me venger ¢ ... - in Q&L *QMA



Le jeu

LE GAGNANT

Récapitulatif des scores

Des données s‘affichent en fonction des choix faits pendant le jeu :
statistiques, alliances rompues ou tenues. Richard Gratin attribue des points ©
de derniére minute qui peuvent faire basculter le dénouement !

Massacreur (celui qui a le plus piégé les autres)

Baratineur (celui qui a envoyé le plus de messages en tout)

Le silencieux (celui qui a envoyé le moins de messages)

Faux-cul (celui qui a envoyé le plus de messages d'alliance)
Paresseux (celui qui a mis le plus de temps & poser ses piéges)
Pisseux (celui qui est allé le plus de fois aux toilettes)

Victime (celui qui s’est fait le plus piégé)

Batard (celui qui a envoyé le plus d’émoiji “doigt d’honneur”)
Meilleurs amis (les deux personnes qui se sont le plus parlé)
Meilleurs ennemis (les deux personnes qui se sont le moins parlé)

Le gagnant, seul employé encore en état de postuler, est nommé Patron par
Richard Gratin.

On voit les autres joueurs bien amochés (fauteuil roulant, congé maladie...).




Comment avons-nous crée France Patate ¢

27



Conception

DEMARCHE UX

La conception de France Patate a suivi un processus
itératif enchainant des périodes de recherches larges et
de sélections plus restrictives.

On a commencé par semer un grand nombre d’idées et
on les a arrosées de différentes mécaniques de jeu. On a
effectué des croisements entre nos meilleurs plantations
afin de ne garder que notre plan le plus prometteur.

Pour réaliser cela, plusieurs techniques d’idéation ont été

COUAGRy

L:L wia ’

ECHANGE T0US oreur
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- du mind-mapping grace par exemple a des post-it.

Nous définissions différentes catégories (GamePlay,

Storytelling, ...) et nous écrivions toutes nos idées.
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Ensuite, nous tentions de créer des associations en

prenant un post-it dans chaque catégorie.
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- de la prospection grace & des tests de multiples jeux

dans des bar & jeux pour définir nos envies et aussi

rencontrer les cibles potentielles de notre projet.
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Conception

PROTOTYPES

Vi V2

Escaliers

Bureau du PDG

Dés le début du projet, ils nous a semblé trés important de propotyper le jeu.

V3

V4
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Conception

TESTS UTILISATEURS

Phase 1 (déja effectuée):

Prototype papier

Tests des mécaniques de jeux, de la

compréhension des régles, de leurs

réactions, de I'appréciation de |'univers

proposé

Retours tests 16.05 > Cedric, Matthieu, Louis, Marine

Matthieu :

bien structurer les phases de jeux, explication pas claires. Expliquer dés le début,
action 1, puis 2 etc

Peut-étre trop de cases et du coup pas assez d’interactions ? Trop prévisible sur
certains points

Easters Eggs sur une case. Les cases donnent des bonus. Bonus a découvrir par
hasard chaque journée sur une case random

Avoir moins de cartes bonus parce que la derniére est jouée par défaut. Avoir moins
de bonus on jouera plus stratégiquement

Mini-jeux : plutdt des jeux de stratégies ou duel quizz. il faut étre un peu intelligent
donc des jeux plus culturels avec des connaissances.

proposer différents types de jeux qui varient, qui font plus écho au monde de
I'entreprise “qui a bouché les chiottes la semaine derniere ?”

Cedric:

Emivmm Aam limtaican A lam smamliim @ ammmamban lam A mmn A A mam mirmm Alam laiabaiea-

Phase 2 (a venir) :

Prototype numérique

Tests des avantages/difficultés liés aux
smartphones, de la compréhension de
'interface, du rapport entre plateau et

téléphone

W O Bt i [ = 8] g ]

ra

* @B O 9| T

BT

_ ARE= -

G @ lealbomil

AN

planning

Epreuve de
Richard

30



Conception

TESTS UTILISATEURS

Aprés avoir noté toutes les remarques ainsi que le
déroulé des tests, nous avons défini les types d'éléments
qui allaient composer le jeu et nous avons trié les
remarques par catégories.

Quelques exemples de retours :
Les plus :

> Scénario et appréciation générale : un super potentiel
fun

> Importance du maitre du jeu

> Beaucoup de doubles jeux oraux/écrit

> Raconter plus d’histoires/événements en lien avec les
personnages et leur personnalité.

Les moins :

> Difficultés & écrire rapidemment, chronométre trop
court...
> Régles du jeu difficiles & comprendre en |'état

AU DEBVUT,
JAVAIS MAL
COMPRIS LES
REGLES DV
JEVU

Louis

JPAIMERAIS
PLUS DE
VARIATIONS
DANS LES
MINI-JEVUX

Mathieu




Conception

Phase 1
Se retrouvent dans un
bar a jeux

Jeudi soir, Benoit, Lola, Mickaél et
Adrien sortent du travail et se dirigent
vers le bar a jeu du quartier. lls
indiquent au ludothécaire du bar
qu'ils cherchent un jeu pour 4
personnes, amusant, pour se
détendre autour d'un verre.

Le ludothécaire leur conseille France
Patate, ils acceptent, convaincus par
le nom décalé du jeu.

Fatigués de leur journée

...
LN |
....l...nl“‘

JOURNEY MAP

Phase 2
Installation du jeu
et tutoriel

s téléchargent et installent
I'application sur leurs smartphones,
le plateau sur la table.

Ils suivent le tutoriel et se plongent
dans |'histoire. lls accrochent tout de
suite au ton et & 'identité du jeu.

w

Amusés et curieux

“‘-lll...

Qui ¢ Benoit, Lola, Mickaél & Adrien

Leur relation 2 Collégues de travail et amis

Phase 3
Premiere Partie

|ls suivent les instructions du
téléphone-maitre du jeu durant la
partie.

lls comprennent vite les enjeux de
France Patate, qu’ils s‘approprient
en remarquant des similitudes avec
leur propre entreprise. Leur frustration
lorsqu’ils perdent des points est vite
oubliée lorsqu’ils se vengent avec un
autre piege.

C’est Benoit qui gagne !

Phase 4
La Revanche

lls n’en restent pas la et entament tout
de suite une revanche | Cette fois-ci,
tous les coups sont permis, les
plaisanteries et les rires fusent autour
de la table.

Cette fois c’est Lola qui gagne |

(o~ )

Hilares et exités

mEENENy
su® Ny,
 3g LR
L4

Phase 5
Achat du jeu

Convaincu par le jeu, Benoit décide
de l'acheter, pour y jouer avec sa
bande de copains.

La soirée était un succés : la
prochaine revanche se fera chez
Adrien, samedi prochain.

L~ =)

- |
-

Détendus, la tension de la
journée est évacuée.

* 4
.0 ... )
[ ] |
o ... ‘I“‘
" ....llll--“
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Conception

WIREFLOW
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Conception

Tout au long du projet, nous avons eu |'occasion de faire
des rencontres et présenter France Patate a de
nombreux profesionnels.

Ceux-ci nous on promulgé leurs conseils avisés, ce qui a
permis de valider de nombreuses étapes.




Mais, pourquoi France Patate 2
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|dentité

Tout le jeu est construit autour de |"univers d'une fausse
entreprise désuéte et siphonée : France Patate. Cela

permet de créer un univers cohérent autour du jeu, que
ce soit dans la direction artistique ou dans la direction

¥
'y
{

éditoriale.

Le nom évoque une entreprise francaise classique
(France Telecom, France boisson...) mais |'utilisation du
mot familier “patate” au lieu de pomme de terre
rappelle le positionnement humoristique du jeu.

On joue a France Patate pour s‘amuser et passer un
moment divertissant entre amis, ce n’est pas un serious

/ . o
game autour de |'entreprise. Nous avons retranscrit cette
idée de jeu un peu absurde et décalé dans I'atmosphére
et les personnages, |'interface du jeu et méme le
wording (des jeux de mots pour le nom des
personnages par exemple).




|dentité

MOODBOARD

L'univers visuel et humoristique est inspiré du monde de
I'entreprise des années 2000 :

The Office, Officespace, Caméra Café, Message &
caractére informatif...

Pour créer I'identité du jeu nous nous sommes inspirés
des illustrations 3D de designers comme Cesar Pelitzer,
Nexus studio, Jean Pierre Leroux ou Superfiction, pour
' utilisation de formes 3D simples, colorées et arrondies
et I'aspect amusant des personnages et décors.

Ce type de design permet d’inscrire le jeu dans un
univers vraisemblable oU I'on peut s’identifier, mais pas
réaliste pour affirmer le c6té humoristique et ainsi
tourner en dérision les horreurs et crimes qui s’y passent.

MESSAGE
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|dentité

MOODBOARD

Officespace The Office Caméra café

a

Cesar Pelitzer Superfiction Nexus studio
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|dentité

CHARTE

Couleurs

Les couleurs sont celles du domaine agricole et de la
nature (Vert, Bleu, Jaune, Rouge). Chacune d’entre elles
est incarnée par I'un des personnages. Saturées et
puissantes, elles viennent accentuer |'univers ludique.

Elles sont mixées a des couleurs trés neutres inspirées Movutarde Acier Corail Sapin Creme
S:T e space des années 2000 {Camaiey de 4 FFCAQ2 # 5B98CE # E95B46 # 1E9E7A # F5ECDS

ge/ gris). 255 _.9202 - 2 Q1 -152 - 206 233-91 -70 30-158 - 122 245 - 236 - 216
Typographies

Créée en 1936 par Gill et Monotype, la Gill Sans

Kayo, directement inspirée du mot KO (knockout) se

veut agressive, ultra-bold et excentrique. O
Le contraste est efficace avec la Futura plus fine, qui se

veut géométrique et fonctionnelle. GI.II sans FU"'UI"G PT FU'I'UT'CI PT
Kayo Demi Book



|dentité

LOGO

Inspiration de I'identité des grandes entreprises
liées au secteur agroalimentaire, telles que
Agriland, Roquette, Grocep, ainsi que des
étiquettes que |'on retrouve sur les packagings de
légumes.

Design vintage qui montre I'ancienneté de
I'entreprise et explique donc le cété désuet de
celle-ci.

o P
Laboratoire Altho Agrl N0 =«

AMDS LARGEST FARMING NEWS PORTAL

£ Q

> |
' rQcepP- ROQUETTE
j\/

< Offering the best of nature®

\\l,_f_

& :H FRANCE
,. FoiaEs ,ﬁ\ PATATE E PATATE
(\\& PATATE N\ 1= — =

1920

=

PATATE

FRANCE
PATATE

1920

FRANCE
PATATE

1920

FRANCE |||| |
1920

PaTaTE

France . Patate France . Patate

40



|dentité

PERSONNAGES

La 3D permet de faire le lien entre tous les éléments du
jeu : Personnages, Pieges, Pieces et pions.

A force de travailler dans la pomme de terre, les
personnages sont eux mémes des formes patatoidales et
font référence aux jouets “Monsieur Patate” ou les
différentes parties des personnages s'assemblent.

Visages un peu idiots, look des années 2000
(moustache, rouflaquettes, cravates & motifs, coupe de
cheveux hasbeen...), ils reprennent des clichés des
employés de |'entreprise. Pourtant, tous possédent un
look et caractére bien distinctif. lls sont charismatiques et
reflétent un caractére correspondant a la psychologie et
aux stratégie du jeu : L'hypocrite, L'insensible, Le
fonceur, Le bluffeur.

4]



|dentité

PERSONNAGES

Concept simple, inspired by nature.
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|dentité

PERSONNAGES

¥
i
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|dentité

VIRVUS D°ORDINATEVR

> Pieces d’un bureau classique des années 2000, le positionnement des
piéces est une grille absurde (bureau du patron a cété des toilettes,
I'accueil en plein centre du plateau, etc...)

> Pieges évoquant |'univers de |'entreprise datée (téléphone ancien,
premiers ordinateurs...)
Une phrase contextuelle et amusante accompagne chaque piége.

44



|dentité

APPLICGATION

Design d’interface

Linterface intégre beaucoup d'éléments qui imite I'esthétique d’objets physiques
comme le papier, calendrier, etc, pour garder une cohérence avec I’histoire du jeu
et le théme de |'entreprise. Il est plus facile de se projeter dans le récit, et on peut
prendre plaisir & découvrir des petits détails des bureaux de France Patate ainsi que
les commentaires personnels de Richard Gratin.

DE JOURNEE

LUN VEND

X 2|3|a|s

La typographie est traitée de maniére trés large, elle donne le ton fort et audacieux

de l'interface.

Chaque joueur incarne un personnage de France Patate, auquel nous avons attribué
quatre couleurs radicalement différentes. Ainsi, il est facile de savoir qui est le

prochain a jouer, il suffit de reconnaitre sa couleur.

Le header est un élément constant qui indique les scores tout au long de la partie et
les bonus qu’il reste a utiliser. Il est le repére de I'avancée de la partie.

Objectif de lisibilité

Les informations sur téléphone doivent étre lisibles, faciles d’utilisation pour permettre %
une prise en main rapide. Nous avons donc fait le choix d’une interface intuitive en e e e \
. . . L
reprenant les codes connus de l'interface de bureau classique : boutons cliquables,

icdnes, onglets, barre de défilement...



|dentité

MOODBOARD

ne-ko no sek-ken

Sarhearun gt oo (5 D5F T blis
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I sure hope it's a Puppy Snop

this time...

-~ Boss
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By this time

the gardens
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|dentité

Le son joue un réle majeur dans I'immersion du jeu et |a
compréhension des évenements. || permet de ponctuer
les moments forts ou les différentes phases du jeu
(perte/gain de points, moments chronométrés,
changement de joueur...).

> Sons d’interactions pour faciliter la compréhension
> Musique d’ambiance pour asseoir |'univers

> Bruitages amusants pour accentuer le ridicule des
personnages

Dans la continuité de l'interface, le sound design est
inspiré de la banque de sons natives des systémes

d’exploitations MAC 8.0 et WINDOWS 98, afin qu'il

corresponde & la direction artistique de notre jeu.




Direction Artistique

OUTILS

Conception 3D

-4

Cinema 4D Octane Render

Interface et éléments imprimés

Sketch

e 5

Blender

Animation et motion design

Mixamo

Impression 3D

Cura

After Effects

Ultimaker

Les animations nécessaires au jeu
étant nombreuses, nous avons
souhaité utiliser le logiciel Mixamo qui a
la particularité de proposer une large
banque d'animations et une
fonctionnalité de rigging automatique.
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Comment ca fonctionne 2
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Direction Technique

CONTEXTE

Au niveau technique les besoins prioritaires sont :

> la fluidité des échanges entre le plateau et les
téléphones

> des objets connectés de taille réduite et & faible
coit de production

> un serveur efficace pour un jeu multijoueur
cohérent (chaque téléphone doit recevoir la
bonne information au bon moment)

Pour la réalisation de ce projet, notre souhait
commun est |'innovation. Nous avons pris le
parti de metire en avant des technologies
récentes et pas forcément encore présentes sur
tous les supports (par exemple la connexion au
bluetooth depuis un navigateur Web). Nous les
avons tout de méme choisis en considérant leur
stabilité et un futur assuré. Nos motivations dans
ces choix étaient de challenger nos compétences
ainsi que le domaine du jeu de plateau hybride.
Ce dernier se basant souvent sur des éléments
aux grandes dimensions (lpad ou table tactile)
ou un set-up compliqué (caméra placée au
dessus du jeu).

Au niveau de nos compétences, nous sommes
deux développeurs spécialisés en technologies
Web. Cela nous a été utile pour prototyper
rapidement et essayer les mécaniques de jeux
dés les balbutiements du concept.

Nous avons mis en place un workflow de
développement basé sur Git ob nous disposons
ainsi d'une base de données collaborative et
versionnée de tout nos tests. Les parties hardware
(pion) et application ont évolué en paralléle pour
plus d’efficacité.
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Direction Technique

OUTILS

Organisation du travail et versionning

Github Slack

Technologies pour |’application

i @

JavaScript Socket.io

Vue Js

Logiciels spécialisés (schéma, developpement de jeu)

<

Fritzing Unity

Technologies pour le pion

ARDUINO . m

Arduino Bluetooth
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Direction Technique

ARGCHITECTURE TECHNIQUE

France Patate - Devices communication

GameManager L'architecture technique comprend donc trois éléments

importants, une application sur téléphone, un pion

Smartphone Smartphone ,
connecte et un serveur.

Client 1 Client 4

Notre role a été d’assurer la communication entre ces
différents éléments afin de savoir en permanence ou se

Pawn 4 trouve le pion sur le plateau de jeu. Ce dernier est

Server composé de 16 cartes, chacune intégrant un tag NFC

Database sous forme de sticker. Dans ce tag se trouve |'identifiant

(websocket)

de la piéce et ainsi lorsque le pion est posé dessus, il

détecte cet identifiant et ['envoie au téléphone.

Smartphone Smartphone

Client 2 Client 3

Game Manager

- Create game
- Manage game (players turns, leaderboard, game timing)

Ce fonctionnement est original car en général, quand
on parle de technologie NFC c’est le tag que |'on vient
aposer sur le lecteur (comme une carte bancaire sans
contact sur la machine de paiement) et ici, nous faisons

I'inverse. Ce choix a été fait pour minimiser le nombre
de lecteur et donc, par conséquent, le prix.
Clients

- Client symbolizes a player
- Each client has a smartphone connected to the game manager by internet
- Each client is connecter to a pawn via Bluetooth



Direction Technique

I I ‘ “ s Le choix d’outils

Au début du projet, nous n’étions pas sir de la faisabilité de nos idées
au niveau technique. Par conséquent nous avons travaillé par itération
en commencant avec des composants trés génériques destinés au
prototypage et permettant d’utiliser des libraries de développement
communes. Une fois le POC validé nous nous sommes aventurés vers
de plus petits composants et ainsi de suite.

A la premiére version stable nous avons commencé a réfléchir a
I'organisation des composants électroniques a l'intérieur du pion. Les
différentes contraintes sont :

> la préhension de 'objet

> la maintenabilité des composants (par exemple pour le changement
de la pile, celle ci doit étre facilement accessible)

> les possibilités d'interférence entre les composants (ondes)

L'algorithme gérant les intéractions entre le pion, les cartes (tags NFC)
et le téléphone du joueur a été écrit en language Arduino (proche du
C) et compilé grace a I'IDE Arduino. Plusieurs librairies Open Source
nous ont facilité le contréle des composants et la compilation du code
sur des cartes controlleur d’autres marques qu’Arduino.
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Direction Technique

I I 0 “ s Composants électriques

Version 1 :

Prix : 35€ (sans alimentation)

Arduino Uno
Module Bluetooth HM 10
Lecteur NFC PN _532

Version 2 (actuelle):

Prix : 30€ (avec alimentation)

Wemos D1 mini ESP32
Lecteur NFC PN_532

Potentiometre 9v => 3.3v

Pile Qv
-
=
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R
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5
E— =23 puaser GPIY
= GRIDZEAVP G0
i
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Bkt — GRI34 T ]
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i HiLetno
- s Ll Py 0T
- Wifi
e L Modul PIC
i F G
SEFIAP = ]
il RGN in ]
—54 Griowenz Pl
__________________ e i S GRS
"""""""""""""""" i R LS DCRD GHCNELO
FIDESOOLE
VCC1
o =
i

mi o foe s fao feo B o B feo B fun foo oo foo foo feo
= o fs fo fn oo = fm o S = e = o o =

Wl
ESP32-35PinWide

Futures versions :

Prix estimé en production (cad avec des
cartes imprimées directement selon nos
besoins) : 5 euros

Batterie rechargeable li-on ou lipo

Controller uniquement Bluetooth
(actuellement il est aussi doté d'une
antenne Wifi)

Leds et/ou speaker pour un retour
lumineux et sonore des intéractions avec
le plateau.
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Direction Technique

I I 0 “ s Composants matériels

Version 1 :
Matériaux :

- PLA (acide polylactique obtenu a partir d‘amidon de

Mais et donc Biodégradable) utilisé pour I'impression
3D

- Vis et boulons

Le design de 'objet se compose de trois piéces :

- un support pour les cartes electroniques constitué de
plagues imprimées et de vis afin d’éviter les surchauffes
et les interférences entre les composants. Il est amovible
pour permettre la maintenance de |'objet.

- une base commune a tous les pions dans laquelle les
composants se placent. Elle dispose d’une ouverture en
dessous pour laisser passer les ondes radio du lecteur

NFC.

- un “personnage”, une piéce s’insérant sur la base et
correspondant a nos 4 personnages du jeu. Ainsi le
pion est reconnaissable.




Direction Technique

APPLICGATION

Start

Application

1
{ !

L'application France Patate permet la synchronisation
( Create Game ) < Join Game )

des différents états de jeu entre chaque joueur.

Les états de jeux sont définis par un serveur. Il a l'autorité L J

sur I'ensemble de la partie en cours. C’est lui qui défini Y
I'ordre, le score, le tour de jeu... selon les informations
envoyés par chaque client.

Game Setup

Le serveur est un un serveur websocket écrit en Node.js

qui permet une synchronisation en temps réel entre les !

différents joueurs connectés.
Pick character

)
N/

Le prototype de I'application est une PWA écrite en

: , e Legend
HTML / CSS / JS (Vue.js). Nous avons pris la décision l 4
dans un premier temps de rester sur des technologies Gwn Bluetooth parm@
web afin de raccourcir nos temps de développement et . Game phase
avoir une solution fonctionnelle rapidement (MVP). | S ik

Client Setup Done

C

A 4

. Server to Client communication

{ I Client Server communication

Cette solution technique nous permet actuellement de

supporter uniquement la plateforme Android. A l'avenir
et dans |'optique d’une solution plus pérenne, nous

souhaiterions opter pour une solution native et cross Start Game O Client action
plateforme, & savoir Unity ou React Native.

Architecture - Game setup



Direction Technique

APPLICATION ...

Game loop logic

France Patate
Introduction

Show Game Rules

+
!
!

Show day planning info

Mini Game Intro

Mini Game Rules

\

Mini Game Play

L

Send Mini Game Result

—_—

Define turn

" order

{
Assign trap to player

3 ¥ number of players
Increase player score

{

Show turn order

{Minigame rankink +
Trap win)

Alliance phase

(Chat)

d
‘Start timer (60 seconds)

4

Send Message

Go to trap phase

Trap phase

P

i

Start timer (15 seconds)

|

Assign trap to room

Go to move phase

Move phase

——

is player turn

Active bonus or not

!

Move pawn on board

!

Send pawn position
(room_id)

l

\—is not player tu rnﬁ

Apply bonus effects

if traps in room

Foreach player in turn player order

while trap in room

no traps »  chec kfarmmbﬂnus —

if room bonus

Next player turn

while turn max is not reach

!

‘Apply random score
- events

l

Define players ranking

{

Show game results

l

Restart

Legend

. Game phase

Server logic

. Server to Client communication

\ v Client Server communication

@ Client action

57



Direction Technique

EVOLUTIONS

Au cours de la conception du prototype, nous avons
itéré sur différents tests de technolgies. Nous avons
notamment beaucoup expérimenté sur |'usage du
framework Unity pour la réalisation de 'application.

Cette solution comportait plusieurs avantages, tout
d'abord c’est un framework orienté principalement
pour la réalisation de jeux vidéos et qui supporte
par défault une solution de “networking” qui permet
de créer des applications multiplayers avec la gestion
d’un réseau local au sein de I'application (c’est-a-dire
aucune requéte nécéssitant internet).

Néanmoins, la courbe d’apprentissage de cet outil est
longue. En particulier sur la partie intégration de
I"interface et sur la partie networking qui a une
logique interne trés spécifique et différente de la
majorité en terme de conception de serveur.

Nous avons donc pris la décision de revenir sur des
technologies que nous connaissions mieux et qui nous
ont permis de développer un prototype fonctionnel plus
rapidement. Ce fit un grand soulagement, la liste des
problématiques inconnues s'est grandement réduite.
Nous considérons encore Unity mais plutét pour une
solution & |I'avenir dans I'optique de la production du
jeu et de l'application.

Au niveau électronique, le plus gros challenge a été le
manque de documentation fiable sur les composants.
Nous avons eu la chance d’étre bien conseillés que ce
soit par les intervenants ou par le gérant du
magasin ou nous avons acheté les éléments. Il a fallu
s‘armer de patience pour mettre parfois une aprés-midi
pour écrire 3 lignes de codes fonctionnelles. Mais une
fois que nous avions compris les grands principes, nous
avons pu avancer sans embuches.
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Comment on a fait 2
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‘

Manon

Designer

& Expert Cinema 4D, Motion

Antoine

Designer

& Print- UX/UI

Bettina

Designer

XV Design produit - rédaction

Antonin

Developper

¥ Expert Fullstack, Web

Cécile

Developper

X Hardware, Arduino, Web
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ROLES

Au début du projet nous avons fait un point sur nos différentes envies.
Celle de créer un jeu entre physique et digital s’est imposée trés
rapidemment. Nous avons rempli un tableau de compétences et
indiqué nos possibilités ou envies de progression.

Taches communes

Gestion de projet
Scénario et rédaction
Mécaniques de jeu

Direction de création

La diversité de nos profils, de nos intéréts et de nos compétences nous
a permis trés naturellement de se répartir les taches.

Les principaux éléments conceptuels du jeu ont fait |'objet de
recherches et de discussions groupées pour que tout le monde

/ ’ . o
s‘accorde sur les bases du scénario et du game design.

Modélisation 3D, texturing et lighting Rédaction, pions et impression 3D
Manon Bettina

UX/UI Design Electronique et algorithme du pion
Antoine Cécile

Développement software Packaging et produits imprimeés
Antonin Antoine

Sound Design
Germain Calsou
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OUTILS

Des outils collaboratifs

Nous avons penché naturellement vers des outils collaboratifs en ligne
sur lesquels nous pouvions travailler tous en méme temps, depuis
n’'importe quels devices. Ainsi, nous pouvions travailler méme pendant
les semaines d’entreprises sans soucis.

Google Suite pour les contenus textes et le partage de fichiers et de

liens.

Messenger pour la discussion instantanée et les questions sans

nécéssité d'archivages.

Organisation et planning sur Google Sheet

Dés le début du projet, nous avons réalisé un rétro-planning sur
google Sheets pour lister I'ensemble des taches a effectuer par les
membres du groupe et le temps nécessaire estimé a leur réalisation
avant les deadlines imposées.

Rédiger des To Do sur Google Sheet nous a permis de décrire les

9 9 P

éléments dont nous avions besoin pour chaque phase du projet, ainsi
que de mesurer 'ampleur des choses qu’il nous restait a faire.

+ B TO-DO ~

b &

Ll ® DS L 2

@ .
& . FRANCE PATATE

Test mixamo puis rendu

C4D effectué = I,

S B X

Q.
; " FRANCE PATATE

Antoine

r e
e

Antonin

- £

)‘{ H - i P -~ =3 ~
eCriveZ un message, @nom...

®°® LF|iMaB 0 2 c 2 (@x @V 4=V Be@o@v By @ @ @t | ®c @2 @Y @N @E Ck|Gn|Gu|Gp|GCl|GR|GR|Gw| Fa|Ga @BP|GCo@E|BE &r| +
C & https://docs.google.com/spreadshests/df1¥ylONTGMSQ21Me7VOUt-RED3CVINRNIStY10gKF Y 34 edité#gid=0 r @
France Patate] TO DO - Design =

Poigoeng g ce- - o B3 O
Fichier Edition Afficher Insertion Format Données Outils Modules complémentaires Aide Toutes les modifications ont été enregistrées dans Drive
-~ o~ @ T 100% - € % .0 .00 123~ Adal -« W - B IS A e @ SEviclfe--lcc O @ V- Z- o
- — &
Statut juridigue
B D E 1
1 000D Name Status Assign to Catégorie ~" Lien
2 Genaral X
Faire des tests de mécaniques Doing = Necessary ~ @
Finaliser les régies du jeu Doing ~ Necessary ~
Designer la boite du jeu Not Started  ~ ~ Necessary ~
Natice du jeu (contenu+design+imprassion) Doing ~ Necessary w
Contacter Grands Voisins Doing * Antoine ~ Nice To Have ~
Trouver les sous-titres de chaque jour Doing = Nice To Have ~ 2L
Ecrire le scénario de France Patate au propre Doing - |mportant - ‘
17 Direction artistique
Logo France Patate Doing = Antoing * Necessary =
Document de DA a suivre | typographies, couleurs... Doing ~ Necessary ~
Trouver la baseline du jeu Deing * Tous ~ Necessary ~
Mobile
Wiraframes Doing ~ Antoine ~ Nacassary ~
Prototype avec wireframe Not Started = * Important
Definir U Not Started = ~ Mecessary ~
Protetype avec I'UI Not Started ~ MNecessary ~
Rédiger las textes de 'app Not Started = ~ Necessary ~
Idée texte/ imoticone messagerie Not Started  ~ ~ Necessary ~
32 Plateau R
Définir le nom des 16 pieces Done ~ Necessary ~ hitps:idocs google com/spreadsheets/d/ 1 UxygXeRMNZHTmeYDzR_1E88h4L fickyVPNZWRhIoPFE/edittgid=0
Dessiner les 16 pieces Done ~ Bettina -
Modéliser les 16 piéces Doing ~ Necessary ~ hitps:ibilinge. konbini.com/seres/the-office-silicon-valley-plans-sol-3d-series 7utm _campaign=scciafflow&utm source=konbini_fb&utm medium=social8
Prototyper les 16 pidces Not Started = ~ Necessary ~
Usiner les 16 piéces Not Started ~ - MNecessary ~
Faire un bord en carton qui tiennent les piéces entre elles (cf Not Starled = ~ Nice To Have ~
la notice papier explique les premiéres étapes pour la premié
Not Started ~ ~ Important =
46 Personnages bt
Ecrire nom + caractéristigues des 4 personnages Doing - MNecessary ~ https:fdocs. google com/spreadsheets/d 1 UxygXeRMNZHTmeYDzR _1E88h4LfkkyVPNZWRhIIoPFE/edité#gid=0
Dessiner personnages Not Started  ~ ~ Necessary ~
Protetyper les pions Not Started  ~ ~ MNecessary ~
Usiner les pions Not Started  ~ ~ MNecessary ~

Tout afficher
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OUTILS

Conception - Schémas, Wireframes et Userflow

Nous avons utilisé Whimsical pour son espace collaboratif de
création visuelle en ligne : Schémas, Userflow, Wireframes.

Conception - Rédaction collaborative

Nous avons réalisé les phases de conception tous ensemble. Le
contenu éditorial s’est agrémenté tout au long du projet grace a
différentes feuvilles de calculs pour chaque thématique sur Google
Sheets : Scénario, Personnages, Piéges, Piéces, Bonus...

Des points hebdomadaires

Nous avons réalisé des points hebdomadaires pour se tenir au

courant des avancées de chacun et définir les prochaines étapes du

projet. Grace & cela, nous avons pu itérer rapidements sur les

mécaniques du jeu, garder une cohésion de groupe, partager en face

d face. Le tout autour d’un demi et d’une assiette de frites.

& https://docs.google.com/spraadshests(df1LygXe

V3 - datas

Fichier Edition Afficher Insertion Format Données Outils Modules complémentaires Aide

o & OPOW0% . € % 0 00 123e | Adal

HNZHTmeYDzR,

w . BISA H

1EBBhAL fkkyVPNZ WRhiloPFEfadit#gid=13478001¢

| s 9

Nom du jeu

Basoline:

Pitch

Scénario

Rigles du jeu But
Spécificités

Contens de la boite

Contenu
France Patate

* Le plus gros distibuteur de Patates
« Envoyes @ purde | Faile péer [ purde

Exterminez vos collégues, devenaz PDG
Esterminer vos cobigues, devenez le Boss

France patate st un jeu de plateau hybride multijouewrs.  Un nouveau type de jeu. alliant le plaisir du jew de plateay aux
mécanismes interactifs du peu vidéo

Depuls 1820, |'entreprise France Patate s'mpose comme  Mail du PDG, J AMIDON :
le Leader dans 'agro-Industrie de la pomme de terre.
“Mes trés chers employés,
Moue sommas lundi matin, Jacques-Yves Amiden, la PDG
annonce qud part en retraite & la fin de la semaing. Commae la dis Serge Gainsbourg, "Je suis venu e dne gue je
men vais". Cala veul dire que dans une semaine je pars 4 la
Vous $1es 4 prédtendants au poste, prids & toul pour avolr  relraite, e taile, j@ me fais @ malle, Dans wne semaine, @
lejﬁh. garais & Honolulky, BoUs les cocotier, les plans en éventad

Mals avant ga, il me faut un successeur.

Lo gagnant est celui qui a e plus de poants a la fin de a
partie, § est alors nommé POG

Nombres de joueurs - 4 joueurs

Thieme : Entregrise ot coups bas
Mécanismes | Rapiditd, Biufl, Stratégie
A partr de 14 ans

Durée moyenns d'une partie © 30 minutes
16 cases de plateay

4 pions connectés

1 résgle du jau

4 badges personnages

Nécéssite édgalernent :

4 smariphones Android | 108
Lapplication France Patate

Connmdon smarphones  Pour jouer, commencaz par iidchargar Tapplication
gratuite "France Patate” dans la boutique de voir
liliphons, Connaclaz lous les ApDansils au mime nbseay

T Sousitres Journées  Lundl

s'associar ou trahir leurs collégues pour arriver & leurs fins. Tour & tour, iis déplagent leur parsonnage dans une pieca du
Le jousur possddant le plus de points & la fin de lapartie  plateau. Si la piéce contient un piége ils perdent des points, an
st nommé PDG, revanche si la piéce n'a pas &té piégde, ils gagnent des points.

L& purée commence | faites péter la purée

1 Mardi purée c'est coal
19 Mercredi Marcredi ¢a mouline
Jeudi &n avolr gros sur la patate
Wendredi Les patates sont cuiles
+ = Histalre = Piéces = Pléges = Bonus = Minl-Jeux = Personnages = Liste des sons = [dev] - pléges =
8  AriafProiatFinal ndf ! Twestesurlatr  zin A 8 Innn-nnhaling nnn
< C @ https://whimsical.com/Y2q6z4LBSehtWJe5ARWgWZ

=

_’

Rejoindre une partie

Créer une partie

0 Gameplay - V0.0.0

Actions collectives

Duel

Ranking, =y ;I:tc:ler I:ne

Ajouter son

o — Mini-jeu

Case Malus

r @ :

¢ - - o B O

Les pousurs utilisent dans un premier temps lewrs Extesminez vos collégues, cevenez

manigancer an pvi et positonner des pidges Ayec ses mini-jeus of un pliteau inter

sur e plateau pour détruire leurs colégues permet daffronter vos amis dans tout

risques et périls.

Actions solo

& Vote

|

Se deplacer

Case Bonus

Rien

Tous les joueurs ont joué 7

1

Gain g
Perte B
Rien

laudra & ia fois sevoir biuffer, négocier

Dans un second temps, les joueurs doivent e gagnes. Soyez sans pitié. Soyez plus 1

will
Mise an place Pour commencer, positionnar les pidces du bureau
Le jsu Les jousurs mcament chacun un employé de Franca Les joueurs incament 4 employés da France Patate. préts & tout  Pléger vos collgues, manigancer an secrat,
Patale, ious préts 3 tout pour Blre nommés PDG. La pour &tre nommés PDG. Chaque jour, ils commengent par ramporez des mini-jeux, activez des bonus,  smariphonas pour faire des minijew, discuter at
stratigie i adopter ; Exterminer ses collégues. || doivent  s‘afronter dans un mini-jeu qui définira [ordre de jeu, Selon lour  évitez les pitges de vos colibgues,
pidger lwurs colldégues loul en évilant les pidges quils ont  résultat au jeu, B gagnent des points et regoivent un pidge
oéposés dans les différentes pigces du bureau, Chacun de IS peuvent ensulle pour ou > dans e but de gagner des points et éire
leur déplacement leur fera ainsi gagner ou perdre des trahir leurs collégues, avant de déposer en secret lewr plége dans celul qui en posséde le plus 4 la finde la
points. lis peuvent converser secrétement afin de une pléca du bureau. partie. oéplacer dana ks pléces du plateau & leurs

En usant de cormuption et en communi
massage avec s BUlres jouews vis v
préparez vous & saboter vos rivaux a |

Tout afficher
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OUTILS

Des outils collaboratifs

Design :

Figma

Pinterest

® 0@ g Fran | M BoR o8j0 2000 Cop 210 | (8 IFra vi- | & Fam | % Mon | [0 Beh | [ soic | Vign | [0 Vs | @ Sear @ Emri | @ thao |@ OKC | @ 90 | @ Mac | @ neA | @ Emi [[@Pers | ESLE @ Eic @ x  +

L2 C & https://www. pinterest.fr/mananjouetlrance-patate/ * o :

@ Q, Rechercher

Accueil®

Abonnements

.. Bettina

e £ ..

+ 7 L)

France Patate

a 7 sous-tableaux - 371 Epingles

Vos épingles Plus d'idées ® Activitas

Character Design
M

Packaging

‘ | 0
Branding

=

+ o g

22\

‘ i Aust Be Buitt
E"‘ﬁ-ﬂéﬁklm

| ———

Plateau
b g Oy W T O Share >
Layers Page 1 Design
% Mur = + = T # I
# Frame Frame Frame Frame Frame
# eusIEiED - ) eSS sodsy aq slies 344 272
Frame
| ] 13 62 >
Frame - s
> | .
= = . g 0° 0
@ ] -
H Frame s 5 g 2 2 5 o E
i . £ | 4 § oz 0 H
g 1 i} 2 & g H =
H Frame B H }: B = = 3 z Constraints
H Frame B
1 Left
H Frame Frame caféeia Frame  Cenne Frame Sewi Frame seeoekrepos -4 - -
|
H Frame aaeds uady ELNETETY @3FRIDL pieoeld
.l (O Fix position when scrolling
H Frame T @
1 Frame ‘E j b ] a m ” - = = 2 Layer
3 -3 £ = S i 5
2 e 1 £ £ g B
1+ Frame H | 0 2 2 2 3 il d k- O Pass Through 100% ®©
H
H Frame -l @
H Frame He o o Fill +
Frame Ownspace < Erama | Tolkies o Tmse Antoine rame e
IT1E rrdame -rame rame FFFEFF 100% ® —
H Frame |/ -
S Lownawag ams @—1 veneg p wmssy masusos v
— Cécile DELMON
! |+
o |
H Frame ¥ |—: — E i £ ’:
3 | 5 g z e B 3
#t Frame : io: : 1 a
g o T 1 13 e 6. } 3 £ 2 2 8
H Frame g | % ; 3z
= I
1 Frame |
& Eraiiie @-\ e Salle De Réunion » 7F\.ﬁ. o ._ F rame Accueil .t e Ascenseur
1 Frame B85 £ 80 WoN § Eﬁ E 3)/€S £ 80 WON ] B)ES €1 80 WoN
+ Frame 1 [ ] I
El 5 3 z 2 SZ 2
= =
Frame @ @ E @ @
#* %= L g 3 7 L 7 ‘ |
a & a8 & —_ a & T 3
1+ Frame ‘ £ E: —‘ £ @ E E‘ J J
= z = z F o = w =
Union
Ellipse Bureau De Josette % hem De La Salle ‘ Nom De La Salle % Nom De La Salle ’—
Ellipse
Rectangle 3 h
Bettina COMTE
Rectangle 2.4

Figma est un outils de design collaboratif en ligne, proposant de créer
des composants (a la maniére des symbole de Sketch) éditables ce qui
simplifie le travail d'itérations

-
Epingles = Organiser
Ql.ailfeées susceptibles de vous . Manon Jou . Manon Jouat . antoina charriar % Battina Comta Battina Com ' Manon Joust <
P F— - :
M losasc Mg LS :
%  Figma-1-logo.png B File_Figma-1-l..htm| = T figma-l.svg - 3 g-suite-logo-f...png  ~ 5 priefProjetFinal.pd! Y tweets surle r..zip ~ 5 logo-gobelins.png - Tout afficher

Pinterest permet de créer des moodboard en ligne, afin de ne pas éparpiller
nos rétérences. Nous avons créé des tableaux d’inspiration pour les
différentes catégories du jeu.
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OUTILS

Developpement : Des outils collaboratifs

Whimsical

=+

c

& https://whimsical.com/NxN9qgf2H1FWB2191YbzsAE

0 france-patate-dev.v0.0.D

France Patate - Devices communication

* @
O c & ¥

b 1
| 1
' Board game 1
i Game Master
! fArtuino f Raspberry) !
: 1
1 [ 1
I 1
i 1
: :
! Server ;
| ]
: Database (websacket) 1
]
1
]
(]

Game Manager
- Create game
- Manage game (players turns, leaderboard, game timing)

—

Game actions
|Broadcast / unicast

Resuilt action

{ Unicast) Smartphone

Player 2

Players

- Each player has a s

Github

<

c

: Applications

@ GitHub, Inc. [US] | https://github.com/m4nick/France-Patate-Application-PWA

H Facebook BetaSeries.com W Twitter REVERBERATION lab pointapoint  B& tgvmax france patate

Pull requests

Issues Marketplace Explore

& manlok / France-Patate-Application-PWA private

<> Code Issues 0 Pull requests 0

No description, website, or topics provided.

D 4 commits

{9 1branch © 0 releases

Branch: master ~ New pull request

Create new file

Unknown Add Game State Management + header component

| public

il src

=| .browserslistrc
[E .editorconfig
B .eslintrc.js

=| .gitignore

=] README.md
[£] babel.config.js

[ package.json

init

Add Game State Management + header component
init

init

WIP Server configuration

init

init

init

WIP Server configuration

® watch~ 1 *Star 0 YFork ©

Projects 0 Wiki Security Insights

42 0 contributors
I

Upload files | FindFile | ol R b o

Latest commit ee84cc8 12 hours ago

a day ago
12 hours ago
a day ago
a day ago
18 hours ago
a day ago
a day ago
a day ago

18 hours ago
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OBJECTIFS ET RESULTATS

P> Obijectifs initiaux

- Démontrer notre capacité a concevoir a travers la réalisation d’'un MVP
- Innover, faire de la “recherche dans le domaine de la bidouille”

- Monter en compétences dans de nouveaux domaines : mix physique /
numeérique

- Contenu ludique, fun, absurde, contre-pied
- Statégie réseaux sociaux

- Rencontrer des pro + participer a des salons

Risques :
- Manque de savoir-faire : Electronique, Arduino 2

- Non-accés & un fablab / Ne pas trouver d'atelier

“ Résultats atteints

- Réalisation d’un MVP fonctionnel pour une partie compléte de 30 minutes.

- Recherches et innovation dans le domaine du jeu hybride, ce qui nous a permis
de monter en compétence dans de nouveaux domaines : mix/physique
numérique

(Impression 3D, Arduino, Modélisation technique, Connexion bluetooth
multi-joueurs, UX design pour du jeu en temps réel et synchronisé...)

- Beaucoup de fun pour imaginer tout le contenu ludique, la création de 'univers
de France Patate : les personnages délurés, les blagues au boulot, les mini-jeux
absurdes, etc...

- Beaucoup de plaisir pendant les phases de tests face aux réactions et aux rires
des joueurs :)

- Rencontre de professionnels connectés au domaine du jeu : Etienne Mineur,
Ronan Lebreton...

- Prise de contact avec des bars a jeux préts a accueillir notre prototype pour des
séances de jeux

- U'accés au fablab de la Villette ainsi qu'aux imprimantes 3D disponibles a
Jolicode et Air Liquide nous ont permis de présenter une partie physique
qualitative
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APPRENTISSAGES

Nous avons appris de nombreuses choses grdce a ce projet, voici quelques points qui nous
ont marqué :

¥ La puissance de |'histoire

> Au début de nos recherches, nous avons testé des mécaniques de jeu hybride sans pour
autant les rattacher a un théme en particulier, et nous n‘avancions pas trés vite. Une fois le
théme de |'entreprise et des vacheries trouvé, les idées ont fusé. Cette impression que |'histoire
joue un réle majeur a été confirmée lorsque nous avons commencé & pitcher le jeu avec notre
théme. Nos interlocuteurs se projettaient tout de suite beaucoup mieux.

a L'importance de passer beaucoup de temps et de tests sur la mécanique, pour un concept
abouti

> Dans la mécanique d’un jeu nous avons vite compris que tout est une question d’équilibre, il
ne faut pas perdre trop de points d'un coup, ou avoir des effets trop punitifs pour un joueur et
trop bons pour un autre. La formule mathématique pour trouver cet équilibre 2 L'itération par
le test.

7' Envie de tout faire vs besoin de faire un proto pour Juin

> Prioriser les tdches n'a pas été la chose la plus facile mais c’est pourtant essentiel. Nous
avions comme but initial un MVP (minimum viable product), c’est-a-dire un prototype
fonctionnel nous permettant de le mettre & I'épreuve sur le terrain et de le présenter a de
potentiels investisseurs. Il a fallu trés vite mettre de coté toutes les idées superflues.

<" Créer un prototype & bas coup

> Au niveau technique, il nous a rapidement fallu étre ingénieux quand au choix des
composants de prototypage afin de ne pas trop dépasser notre budget. C'est pour cela
par exemple que les pions fonctionnent pour le moment & pile. Cette solution est plus
adaptée en cas d’éventuels changements futurs et nous a permis aussi de pouvoir
enchainer des séries de tests avec les mémes pions.

\ ’ . ’ .
. Comment tester du numérique sans numérique

> Nous avons trés vite voulu mettre nos mécaniques de jeu a I'épreuve et pour cela
nous n‘avions pas de temps & perdre en développement. Nous avons donc choisi le
papier | Ce choix s’est avéré encore plus pertinent car il nous a permis de mettre en
valeur les frustations que la technologie va pouvoir résoudre au sein de notre jeu.
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Business Plan

ETAPE 1: ETAPE 2:
Finir la version 1 du jeu

Lancement du jeu,

EVOLUTIONS FUTURES

ETAPE 3:

développement (Salons) et

crowdfunding

Le domaine du jeu de société est trés concurrentiel et
souvent peu lucratif. Se lancer sans filet dans 'aventure
serait trés risqué. C’est pour cette raison que, dans
I'optique de produire le jeu, nous devrons nous associer
avec un éditeur (Asmodee, Hasbro...). Cependant nous
ne pourrons faire cela que si nous pouvons prouver que
notre jeu est prét a étre produit @ grande échelle.

D'aprés les expériences d’auteurs de jeu que nous avons

pu trouver, cette étape peut prendre plusieurs années.
De nombreux tests et retours sur le jeu seront fait aux
cours de ces années afin d'affiner la mécanique et de
réduire les coUts.

Une fois |'éditeur trouvé, notre équipe négocierait des
droits d’auteurs et revendrait le jeu. Les droits d’auteur
sont moins importants que si nous créons un studio nous
méme, mais les risques sont moindres.

Production avec un éditeur

ETAPE 4
Traduction du jeu a l’internationnal
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parts égales et sans gérance majoritaire ce qui permet

Afin de lancer le jeu et de pouvoir vendre des
exemplaires, nous aurons besoin d’une structure
juridique autour du projet. Si nous r

faire racheter par un éditeur, en fonction du type de
contrat, il est possible que ce statut ne soit plus
Nous avons fait le choix de la SARL - société
responsabilité limitée. Ainsi nous serons 5 associé
Ce statut nous permet de ne pas avoir de charges
sociales a payer tant que nous ne nous r

Nous aurons donc une structure facilitant les
partenariats et assurant notre [égitimit

Business Plan



Business Plan

Partenaires

Festivals de jeux
Kickstarter

Editeurs de jeux

Youtubers

Joueur du grenier, Squeezie,
Cyprien.

Activités Clés

Production du Jeu original

Conception et réalisation de
nouveaux modes de jeu.

Ressources Clé

Team de designer (graphique,
produit)

Team de developpers sorftware &
hardware

Concepteur de jeu

Sound Designer

BUSINESS MODEL CANVAS

Proposition de valeur

Un jeu de plateau hybride
rapide et simple qui permet
de jouer dans des lieux
insolites (bar, voyage,
cantine d’entreprise)

Univers dréle et décalé sur
le théme de |'entreprise.

Relation Client

Extensions

Nouveaux modes de jeu
autour du meme théme

Canaux

Bar a jeux
Magasins de jeux

Salons dédiés aux jeux ou
nouvelles technologies

Reseaux Sociaux

Segment Clients

Amis
Collegues
Fréquentes les bar a jeux

Joueurs peu expérimentés

Structure de coUts

Fabrication et production du jeu (matériel et humain)
Codts d’hébergement du site officiel
Licence a I'année pour Playstore et Appstore

Communication

Flux de revenus

Vente du jeu France Patate

Ventes des extensions
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Business Plan

N
BUDGET PREVISIONNEL .....

Homme Jours Tarifs J/H Total

Conceptiondudeu

Game Design 5 26 250,00 € 32 500,00 €

Direction Artistique du Jeu 3 16 250,00 €. 12 000,00 €

Sound Design 1 2 250,00 € 500,00 €

Work Package | Developpement 1 33 300,00 € 9 900,00 €

Prototype Design Objet (Pion) 1 200,00 € 800,00 €

Tests et communication 3 5 150,00 €. 2 250,00 €

Developpement IOT 1 33 250,00 € 8 250,00 €

TOTAL WP | 19 66 200,00 €

Direction Artistique du Jeu (nouveaux mini jeL 3 5 250,00 € 258,00 €

Sound Design 1 1 250,00 € 252,00 €

Developpement 2 20 250,00 € 272,00 €

Work raciage il Design Objet (Pion) 1 4 150,00 € 155,00 €
Finir le jeu - |

Tests 3 5 150,00 € 158,00 €

Developpement 10T 1 20 200,00 € 221,00 €

TOTAL WP I 55 1316,00 €

135 032,00 €

TOTAUX

Le work package 1 correspond au travail déja effectué au cours de I'année passée afin d'atteindre |I'état de prototype pour notre jeu.
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Business Plan

y 4
B" DGE' I REVISIONNEL Plan de financement

Ce plan de financement comprend comme subvention FAJV de la CCl (aide a la * |l existe de nombreux sites communautaires de financement de projets en échange

création de propriétés intellectuelles) qui ne peut dépasser les 200 000 € et les de contributions telles que des goodies ou encore des préventes de jeu, le plus connu
étant Kickstarter qui regroupe une communauté de “backer” de plus de 10

50% du prix de développement du projet.

oA , : millions de personnes. La comparaison des divers financements octroyés pour les
Les financements manquants pourraient étre apportés par plusieurs moyens :

: . : . : : projets de jeux sur cette plateforme nous ont permis de formuler une hypothése de
- en apport en industrie si nous continuons a travailler sur le projet sans

) financement par ce moyen.
rétribution
- & travers une levée de fond

- grdce a une campagne de crowdfunding*

Apport en industrie de l'équipe (WP I) 66 200,00 €
Love Money 2 500,00 €
Subventions 30 000,00 €
Financements recherchés 36 332,00 €

TOTAL 135 032,00 €
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Business Plan

PRIX DE VENTE

On nous basant sur I'estimation du co(t de fabrication et

le prix des jeux de sociétés hybrides/des consoles de
salon, le prix raisonnable que serait prét & payer notre
cible se situe entre 49,99 euros et 59,99 euros pour un
jeu de société hybride.

Prix unité ( calculé sur un
lot de 1000 copies)

Fabrication ‘Tags NFC x 16 4,00 €
Prix de la boite de jeu 0,50 €
Prix d'un pion x 4 20,00 €
bixdescatesxte  ue
Prix des badges joueurs x 4 2,44 €
'Pr x de la notice | 0,17 €

TOTAL

Prix de vente 59,00 €
TVA _ 20,00%_ 11,80 €
Editeur | 75,00% 11,97 €
i e B 5



Business Plan

RECETTES PREVISIONNELLES

Aprés association avec un éditeur, voici sur trois ans les
gains que nous pourrions faire avec la vente du jeu.
Sachant que nous avons considéré ici un prix fixe pour
la production de la boite alors que celui-ci aurait
tendance a baisser si le nombre de boites commandées
est plus important.

Recettes preévisionnelles Annee 1 Année 2 Année 3

Produits 59 000,00 € 118 000,00 €“ 295 000,00 €
Charges 53 016,67 € 106 033,33 € 265 083,33 €
Recettes 5 983,33 € 11 966,67 € 29 916,67 €

TOTAL 5983,33 € 17 950,00 € 47 866,67 €
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Business Plan

STRATEGIE

Pour la suite, nous imaginons développer de nouveaux produits comme des extensions du
jeu, avec de nouveaux modes de jeux ou des possibilités d’extension du jeu de base,
comme un mode duo, un contre la montre. En effet, le plateau de jeu est modulable et les
pions sont réutilisables ce qui nous permet d'imaginer des déclinaisons.

- Télécharger de nouvelles applications
- Acheter un pack de piéces NFC

- Acheter des pions a |'unité

- Une version voyage

Plus le nombre d’extensions et mises a jour est important, plus le joueur est prét a investir.
Dans notre cas, le prix de vente peut donc varier en fonction des propositions sur le marché.

Game Design
Direction Artistique
Developpement 10T
Developpement
Test
Communication
TOTAL

WOV o S W S G G ¥

Prochaines extensions :

France Patate - Le Séminaire

France Patate - L'Assemblée Générale
France Patate - Le Plan de Redressement
France Patate - Les Comptes Offshores

France Patate - Révolution Technologique

Jours Tarifs J/H Total
20 250,00 € 5 000,00 €
10 150,00 € 1 500,00 €
10 200,00 € 2 000,00 €
30 200,00 € 6 000,00 €
20 150,00 € 6 000,00 €
5 200,00 € 1 000,00 €

95  21500,00 €
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Comment peut-on se faire connaitre 2
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Communication

PLAN DECOM st "o -
Phase 1

France.Patate.Jeu  Abonnée) =

Y 30 publications 1306 abonnés 5 abonnements
L e
[ France Patate Le Jeu

France Patate est un jeu hybride imaginé par 5 étudiants des Gobelins.

"Un jeu qui donne la patate © sans prendre le chou @ " Richard Gratin, PDG de

France Patate
Dans l'optique de trouver les financements pour finir le jeu et en proposer une premiére version en
production, nous devons montrer que le jeu est viable. Pour cela il est important de créer une B PUBLICATIONS 71 IDENTIFIE(E)

communauté autour de celui-ci en plus d’une grande phase de tests. Tous ces éléments nous
permettront de monter un dossier de presse solide afin de démarcher des éditeurs.

Deux canaux de communication seront privilégiés :

- La publicité sur lieu de vente : nous assurerons notre présence dans des Salons et des
bars a jeux afin de faire découvrir le jeu et son histoire. L'idée serait de pouvoir faire tester le jeu
mais aussi de mettre l‘accent sur notre storytelling avec par exemple des actions telles que la
distribution de barquettes de frites.

Voici une premiére liste de salons et festivals que nous avons selectionnés : Indie Cade (festival),
Maker Faire, Le Cube, La Gaité Lyrique, festivals de jeux, FLIP, Paris est Ludique, Festival des
Jeux de Cannes. Ces rencontres permettraient de créer une base de données de visuels et de
ramener les gens sur notre deuxiéme canal de communication.




Communication

PLAN DE €OM ...

> YouTube ™

i

Internet et les réseaux sociaux

Pour rappel, la cible du jeu est principalement constituée d'adultes, habitués
des jeux de société et possédant un smarthpone. C’est pourquoi nous
souhaitons privilégier une communication basée sur les réseaux sociaux.
Notre cible se trouve majoritairement sur les réseaux Twitter et Instagam que
nous avons donc privilégiés. Dans une optique similaire aux salons, la
communication s’orienterait vers un teasing sur |’histoire de France Patate et le
c6té innovant du jeu connecté. Le but étant d'attirer dans un premier temps
une cible “maker” et jeux indés, plus apte a participer & notre campagne de
crowdfunding.

Youtube

P Pl W) 046/7:48 .

Les Youtubers tels que Squeezie, Cyprien ou encore Le Joueur Du Grenier ,
QUI SUCCEDERA A RICHARD GRATIN ?

sont trés friants de jeu de société, n'hésitant pas & joueur & des jeux — oo Wl e L ey

LECTURE AUTOMATIQUE ~ )

8 LE MEILLEUR JEU ENTRE
AMIS #2

SQUEEZIE @
6,8 M vues

indépendants ou faits par des étudiants.
SQUEEZIE ©

Ajoutée le 15 novembre 2019 S'ABONNER 13 M

France Patate s‘adapte tout & fait & leur format de vidéos, conviviales, sur des | | _ o
Un maximum de rire avec les copains sur |le fantastique jeu France Patate.
th é mes d r6 I es ei- d es pG rﬁ es Cou rll-eS. McFly & Carlito : https://www.youtube.com/user/LeFatShow

LeGrandJD : https://www.youtube.com/user/legrandijd

Mix — LE MEILLEUR JEU ENTRE
AMIS

YouTube
PLUS

CONCOURS D'ANECDOTES

- #2 ve MD DN DF 2 DAV

RAT71 rnmmentairac —_ TRIFR PAR




Merci a toute |'équipe pédagogique de Gobelins pour
I'accompagnement et le suivi de projet, & tous nos testeurs
pour leurs précieuses remarques et leur temps, @ Germain
pour son aide sonore, ainsi qu’a nos proches qui ont subi
nos mauvais jeux de mots .

Bettina Comte  Antoine Charrier  Cécile Delmon  Antonin Caudron  Manon Jouet
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